


Pretaţă și cuprins 


|. 2. 3. la perete sta. 
9 pietre 

Acele 

Ascunsa 

Baba varba 

Baraj 

Baza 

Bombata 

Cal şi călăreț 

Capra 

Car? 

Castana [cu elastic] 
Castana [pe cap] 
Cazemale 

Călcata 

Cercul 

Caci 

Cocoşi 

Cornete 

Dr duri 

Elasticul 

Flori. tete sau băieţi 
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Fripta 

Frunza [pe asfait] 
Frunza [pe mână] 
Gardiana l0 
(oale 

Gropița 

La mălai 

Lapte gros 

Liniuţa 

Majele incurcate 
Măta 

Nasture 
Nemţeasca 
Obigatea 

Omul negru 

Pac pac 

Păâtrăţica 
Perețelul 

Pistol de pătlagmă 
Poartă [de chibrituri] 
Pocnitori 

Praştiu 


Frinsa 
Ratele și vânătorii 
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Respinsea 
Storicica 

Şolron 

Sticluţa cu utravă 
Ţară (ară 

Tările 

Telefonu) fără fn 
Turca 

Turul Franței 
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adding supar to things 


supersomething.ro 





În Fața Blocului e, inainte de toate, un cadou E un cadou de la noi pentru copiii 
noştri. E un cadau al generației cu cheia la gât al “goimilor" şi “pionierilor” care 
'lăceam colecţie” cu surprize de gume Turbo, beam Brifcor şi ne dădeam cu Pegasul, 
peniru copiii noştri și poate chiar pentru copiii copiilor nostri 


N-am vrea să arătăm cu degetul şi să punem placa aia cu "Mt nj mi. copiii ăștia din 
ziua de azi. dom'le, stau toată ziua şi se joacă pe calculator.” Poate că aşa e normal. 
Pentru că asta li se pare lor interesant. La fel cum nouă nì se părea interesant să 
jucăm “Lapte gros” când eram copii. Poate că şi copiii noştri, când o să aibă copii la 
randul lor, o să fie nostalgici după vremea când jucau jocuri pe calculator - iar copiii 
lor o să E alle preocupari. la momentul respectiv. Şi e normal Fiecare generație cu 
ale ei, nu! 


Însă chiar şi-așa. un pic de mişcare im aer liber nu strică nimănui 
şa un p 


Jocurile astea ne-au făcut copilăria mai frumoasă şi pentru asta, merită să fie date 
mai departe. Poate cine ştie, Intr-o bună zi vor face şi alte copilării la fel de 
frumoase sau poate chiar mai irumoase decal ale noastre 


In concluzie, bucuraţi-vă de cartea asta și sein să va umple inima de nostalgii. 
Apoi depânaţi amintiri cu prietenii: după care stabiliţi o zi când să vă "melu să 

jucati Capra sau Elasticul sau 9 Pietre. lar pe urmă. când ăia mici o să vă intrebe 
Ces alea, povestiți-le și învăjai-i Cine ştie, mole? lacem ous, 


Aşa câ hai. jaa lumea la joacă! 





DE CE JUCAM ASTA? 





Cati joaca? Unde? Ponturi 














Minim 3, maxim m jur de 8-9 Oriunde există un perete sau un O strategie care dă adesea roade e 
jucători, zid. în fala căruia există o să nu le năpusleşti înainte cu paşi | 
Piri a temina h incât mari, riscând să T surprins în | 
Guck să lase o mulțime - 9 copii ipostaze nenalurale pe cara să nu 
Cel mal misto să se desfășoare, oe pa susține luoi căi den | 
E să stai nemișcat abă faci 
SE lungi Vocabular GE 
e oferindu-ți. mai mu timp între 
Del mai aitrea "123 Ja perele stail/incetul cu moelul . mişcări şi având astfel şanse mai 
| se fabrică olelullfimpărale luminate, mari de a fi surprins in poziţii 
| E să mei ai un Dis pas de făcut cât e ceasul în cetate? “fi mişcat, fireşti, dar mai ales stabile 
ca să càștigi și să i trimis napoi la “N-am mișcat”, Met acum, că 
| linia de start vorbeşti” "Nu se pune. 


„NOTĂ: o ellă variantă a aceluiaşi joc. e “Împărate luminate” sau “Impărale, EE Conducătorul jocului e, se 

înțelege, impărat. iar ceilalți sunt slujitori. Fiecare slujitor întreabă, pe rând, | le luminate, cât e ceasul în | 
cetate? lar împăratul le răspunde, invariabil. n următoarele unități: pas de t sau uriaş [adică un pas mare | 
inainte] pas de pitic [adică un pas normall pas de furnică [adică talpa unui picior. aşezată in faţă "le celuilalt | 
picior], mămăligă [o săritură tnainte E învârtire la 380 de grade]. pas de maimuţă sau de (o săritură Inainte] 
sau pas de rac lun pas normal inapoi]. Răspunsurile sunt aleatorii şi țin cu totul şi cu totul de dispoziţia împăratului 
din acel moment. Câştigă cine ajunga primul la împărat 


A 





pen d Pt E TEES ROEA LIRE EE 


123 LA PERETE 





H 





soe "WOU 
ILA PERETE STUR A 


sr ÎNCETUL DRETT, Conducătorul.de joc e desemnat de obicei prin numărăloare sau 
ci IMPARATE LUMINADE: j prin decizie spontană (Do. că am câștigat la Ascunsa”] 

` ge Raspectivul sau respectiva se aşază cu faţa la [un] perete, în timp 
; ce în spatele său, restul jucătorilor se aliniază la o distanță 
convenită de. comun acord, de obicei marcată printr-o linie - 
desenată cu cretă sau deja existentă ['La crăpătura aja din 
asialt] Cu fața la perete. conducătorul de joc resteşte, mal repede 
sau maj lent [cu cât mai surprinzătoare intonaţia cu atât mai 
bine) “incantația” respectivă: “123 la perete. stai! sau 'Încetul cu 
incetul sa labrică aţetul”. La sfârşitul căreia se întoarce, da obicei 
brusc, spre mulțimea din spatele său. 













2 





Nell 


Jucătorii trebuie să se apropie cât mai mmull de conducălor 
câl timp el e cu fata la perete În momentul în care el se 
intoarce cu fața către jucători ei trebuie să rămână 
nemişcați. Orice jucător surprins în mișcare, e trimis Înapoi 
la linia de pornire. 





y 








DE CE JUCAM ASTA? 





Cati joacă? 


incepe de la 5 - 6 oameni In sus, de 
fiecare echipă şi se termină cam la 
10. În mai mult de 20 devineo ` 
bulibăşeală care durează prea mult 


Cel mai mişto 


E să 'le dai pe toate jos” [pietrele, 
adică], nel maxim 

Asta inseamnă că adversarii |. au 
de reconstruit întregul turn şi 2. 

au de petrecut mai mult timp în 
preajma sa. ceea ce li face mai 
expuşi riscului de a fi vanaţi 


Unde? 





De obicei pe aleile din fața sau 
din spatele blocului, prin parcări 
sau în intersecții mai putin 


Cel mai aiurea 

E să rămai singur şi să ai de 
reconstruit "castelul. Vânătorii nu 
ies din joc, deci numărul lor 
rămâne constant. deci e cam 





NOTĂ: "Tak e o variantă în care pietrele sunt înlocuite cu bucăţi de țiglă. 
iar locul mingii de fotbal e luat de o minge de tenis. Regulile rămân aceleași. 





Ponturi 


L Pietrele se așază una peste alla, 
pe bordură. ca să fie mai uşor de 
went 


bă E sunt bucăţile de 
asfalt obținute prin decopertarea 
manuală a trotuarului sau chiar a 
sirăzii pentru că au toate aceeaşi 


Ke şi se stivuleso uşor, 
opertarea manuală a 


trotuarului sau a străzii e un 





Vocahular 


Nouă pietre, șapte pietre, 
castelul alară/chitit, 'da aruncă 
mā, mai cu viaţă, ce, iar n-ai 
mâncat azi?. 













d STIVA 


Două echipe. Mouă pietre. Sau șapte, dacă nouă sunt prea multe şi 
nu stau aşezate. (| minge și o bordură. În esenţă vorbim despre un 
“Ratele şi vânălarii. ceva mai elaborat Una dintre echipe aşază 
cele nouă pietre una peste alta. pe o bordură. Apoi. cealaltă echipă 
trebuie să nimorească turnulețul de pietre aruncând cu mingea de 
la o distanţă stabilită în prealabil, 4 





Dacă membrul desemnat al echipei cere incepe [desemnată le 
"md ei prin numărătoare, dat cu banul sau calificativ sacial - 
“Hai. incepeți voi că steti mai fraieri) nu nimereste lurnulațul. 
operațiunea se reia de către un membru al echipei adverse. Dacă 
nu nimerește niciunul mseamnă că aruncă toli că nişte fate şi 
sunt praf şi ar lrebui să joace lag Nu Se aruncă, alternativ. 
până când unul dintre jucători 
nimereșie. 





KETON BII U IRENE FAE bi Ar VOTRE TA ES SAE IAAI IED NINO CRC AI 


£ 


> VĂNĂTOAREA 


Da CN 


După ce pietrele cad, ele trebuie reașozate la loc 


` de către acoeaș) echipă. inainte ca membrii ei să 


fie vanati. Ceilalţi 'vânează' aruncându-ş: unii 
altora mingea cu mâna. până când mingea 
ajunge la cine e cel mai aproape de o posibilă 
‘victimă’. Line e vânat adică lavit cu mingea. 
iese din joc. Dacă toată echipa e lovită inainte să 
aşeze pietrele la loc. pierde. Dacă reușește să 
refacă turnulețul. spune “stop” şi se acoperă de 
glorie şi faimă. Şi are dreptu la prima lovitură a 
următorului jac 












nesuleriţi cu 


Ji 154 UU 


V 


JUCAM ASTA? 

















Unde? 


Driunda Dar nu în clasă. în 


timpul orei 


Cel mai aiurea 


text desi 











ai eficientă 
net oând wart cu! 

KS G Ae A d 
UG ȘI aduc} palma 























2 INVÂRTITUL 


Apoi, cele două mâini învart în sensuri opuse 
pielea antebratului-victimă. operând o miscare 
asemănătoare cu cea prin cara motocicliștii 
accelerează, mişcânu din incheietura mâinii 
manşoniul ghidenului, de sxamplu. Doar că o 


1 DEZVELIREA sai | | mă pe spre în faţă”, cealaltă spre îm 


Se apucă antebratul “dezvelit” al victimei cu 
ambele mâini, cât mai aproape de mijloc. La fel 
cum se apucă o țeavă. de exemplu. 











ACELE 


Rezultatul e o brățară de “ace: adică senzația de 
ințepături cu zeci de ace minuscule direct pa piele 











„DE CE JUCAM ASTA? 


Pentru atmostera generală de mister şi tensiune. 





Cati joacă? 


fort dar minim 4-5. $i marim 


10- 15. În mai puțini, se termină prea 


rəpede, iar în prea multi, e riso de 
plictiseală pană se termină jocul. 


Cel mai mişto 


Să te ascunzi în locuri evidente și 
să reușești. totuşi, să “te scuipi . De. 
exemplu, de partea cealaltă a 
stâlpului sau chiar în spatele 
mijătorului, 





Cel mai aiurea 


„Să fii mijător şi să scuipe ăia ca 
nesimtiti pe stalp sau pe perete. 





țăran 


Unde? 

Í e tă 
În fata și/sau spatele blocului, pe 
aleile din cartier, în parcări. pe. 


lângă şcoală, grădiniță sau in 
vreun pare. ; 


Vocabular 


Ascunea/da-a v-aţi 





ascunsaiea/fajeascunselea/fațea/pi- 
'tuleta/pituluşul/pititea. A mija/e se 


pune/a băga dubala se scuipa 
ung pentru minel ‘de ce eşti 

Doar am zis că nu scuipărm 
pe bune. 


Ponturi 


n 
1. Paretala blocului sau stalpii de 


iluminat sunt două dintre cele mai 


folosita ue pentru că sunt 
mai mereu la indemână 


2 Unele dintre cele mai bung 
ascunzători sunt în locurile cele 
mai le vedere. la exemplu. de 
partea cealaltă a stâlpului unde 
numără cel care “s-a pue Stai in 
pieioare “din profil”, ca stâlpul să-ţi 


“mascheze silueta, 


NOTĂ: o variantă ceva mai coraplicată a aceluiaşi joe. e 'Bidonaşul'. Regulile sunt, în esență, aceleași, doar că, lângă 


locul unde se îmijă, s aşezată o sticlă de plastic. Ca! timp numărălorul se învârte prin zonă, oricare dintre cei ascunşi 
Deals ieşi din ascunzătoare și arunca 'bidonașul' [adică sticle] cât mai departe Numărătorul trebuie să-l aducă înapoi 


cât mai repede, avand grijă ca ăilalți să nu apuca să se salveze Intre timp Un fel de Ascunsa extremă”, 


ni n i ta i i dd eg 








ASCUNSA 


"SAU | 


FAȚEASCUNSELEA. 3 NUMĂRĂTOAREA | 2 CĂUTAREA 


PITITOAREA, 


sl? ITULUŞUL, - “Mijătorul' [sau cel care (a pune”] numără din 10 1n 10, Până la sfârşitul numărătorii toată lumea 
PITITEA, repede şi de obicei până la 500. Sau 1000. mum La fiecare | trebuie să-şi găsească ascunzis. După care 











ul el prag. anunță tare 'sutaa”, respectiv “două sutee”, "trei "'mumărătorul pleacă în căutarea celor ascunși, 
à AAA sulee şi tot aga, în semn de atenţionare pentru ceilalţi având, însă, în permanență grijă să nu se 
pia $ ; Numărătoarea se face cu mâna rezemată de un perete sau depărteze totuşi pree tere de locul unde “s-a 


` un stâlp şi fața [zona ochilor ne interesează în special] pus 
aşezată pe antebraţul lipit de perete. Poziţia trobuie, teoretic, | i 

să-l impiedice pe cel care mijă să vadă unde se ascund 

ceilalți 










3 SCUIPĂTOAREA 


În momentul tn care depistează vreun ascuns, numărătorul 
trebuie să alerge d să ajungă la perete/stalp maintea lui, ca 

JD 
OD 
HM 










să 1] age - adică să scuipa” pe stâlp în numele lui ['Ptiu 
pentru Sebi : varianta mai civilizată - Undoitcei Sebi'] Dacă 
reușește, cel “scuipat” iese din joc. Dacă. de exemplu. în cazul 
de fată, Sebi "Hr primul la stâlp. zice "Bi pentru mina” 
sau 'Uncoitrei Andrei” - dacă pe mijător JI cheamă Andrei - şi 
se salvează Se acceplă și eme! dublu”. "Dn: pentru mine 
şi pentru Sebi de exemplu, cecă tu şi Sebi v-aţi ascuns în 
acelaşi Joc, dar tu ai ajuns primul la scuipăioare. 






Primul jucător descoperit devine "mijător” tura următoare. 
Însă dacă ultimul reușește să se salveze, același mijător se 
mai pune o dată. conform reguli “ultimul scapă turma” [adică 
1i salvează pe taţi], 








DE CE JUCAM ASTA? 





De la 3 jucatori în sus. Cam până la 10 
Deşi nu există o limită oficială” a 
numărului de participanţi 





Cel mai mişto 


E să reușești să vezi prin materialul 
cu care ești înfășurat la ochi, în 
calitate de babă, Vezi secţiunea 
“ponturi” Sau să ai un auz arts fin 


Sau amândouă 





Unde? 


Într-un perimetru dat De exemplu 
o cameră, o sală de clasă, ete. 





Cel mai aiurea 
E så vre) să prinzi vreo bus 


pentru care ai vreo slăbiciune şi să 
prinzi numai băieţi 





Recuzită 


Un fular sau o eşartă 





Ponturi 


Dacă joci la line acasă şi vrei să 
rişezi, poti să ai un fular prin care 
să vezi, deşi el arată ca un fular 
prin care nimeni nu se gândeşte că 
ai putea să vezi Pe care. sigur, il ai 
tot timpul, 'ca prin minune Ja 
îndemână. 


Vocabular 


“Unde eşti Chiriţă?” În oală cu 
jantiţă”, Pardon. Ti-am băgat 
degelu-n nas? 














BABA ` | 


‘Baba’ e desemnată de obicei prin mumărătoare - sau prin decizie 
spontană [Tur] Hespectivul sau respectiva e apoi legat/ă la ochi cu 
un fular, o egariă sau m general cu ceva opac, prin care să nu poală 
vedea 





2 AMEŢITUL 


„După care e invertitfă pe loc 
de câteva ori. 











GHICITUL 


După care. baba trebuie să-i prindă pe ceilalti 
jucători [care eventual o pot necăji 

2 împurgând:o ușor cu degetele sau Irăgánd-o 
de haine) și să ghicească cine sunt. pipăindu-;. 
Dacă beba ghicește. cel care a fost ghicit 
deyine babă. dacă nu jocul conlinuă cu 
aceeaşi babă Din când în când. baba poate 
întreba "Unde ești Chiriţă? ca, să se orienteze 
n spatiu In iunctie de ceilalţi jucători. Care la 
rândul lor, pot răspunde În oală cu arts 








DU 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 














Sa plerzătari” 


Pentru că nu eram destui cât să.jucăm fotbal şi n-a 
LU 


nici chel de 1 Miuta Nora asca 


b 


Câţi joacă? 


—— m 
ori, Se prata şi In 5 [unul stä pe 





e lor goi ‘isi alege dintre 
au 6 [echipa pierzătcare e 


înlocuită cu totul) 


Cel mai mişto 





"te respingi direct m aut Asta. de 


obicei, se CH rar și mai 
degrabă din. greseli 


j 
j 


iri. Dirj $ 


Unde? 


De obicei m “curtea şcolii sau 





“oriunde există o poartă cu toate. 


cele 3 bare - fie că e poartă ` 
adevărală de fotbal sau n bară de 
scuturat covoare, 


Cel mai aiurea ` 
ae 
Esă-|i lei o minge | în “bijuterii în 
“timp ce aperi. Asta se poate Intâmpla 


dacă uiţi să isi poziția standard cu 
mâinile” 1mpreunate sub buric, ca să 


S protejezi “urmaşii. 


au Pătrăţie 


Ponturi 





Dana, stai in poartă, ia poziția 


“standard cu mâinile impreunate sub 


buric, ca să protejezi “urmaşii. 


„Vocabular. 





Baraj. ieși la ata", “aut de poartă”. 
"D alegi dintre, pierzători!. “alţii 
mai bun [i (spus de către echipa 
câstigătoare care cheamă o nouă 
“echipa adversă în feren], nu mai 


“daţi şi voi că tărani că mi-am luat 


deja două la bijuterii pe ziva de 


azi. 


e ED E E, DEET a 











1 





POARTA 


Două echipe de câte doi. Fiecare echipă stă pe rând în poartă, 
în timp ce adversarii. şulează fiecare de câte două ori, de la 8 
metri [măsurati cu 9 paşi ‘mari , de pe linie porții). Nu se 
apără cu mâinile [care tcehuia să rămână lipite de corp la 
momentul şutului - dacă totuși careva apară cu mâna. lovitura 
se repetă). Un gol e un punct 








2 


RESPINGEREA 


Dacă oricare dintre cei aflaţi in poartă respinge 
mingea [cu piciorul, capul sau alte părţi ale 
corpului), respectivul iese imediat “la atac’, 
lăsându-și coechipierul pe post de portar. oa 
ca jucătorul care iese din poartă să intercepteze 
mingea şi să o scoală în 'aut de poartă Top în 
care echipa adversă incearcă să dea gol, jucând un 
soi de "mată spontană 








Dacă după o serie da gutur: scorul a egal, mai 
urmează că o serie, insă acum fiecare jucător 
şutează o singură dată. Dacă şi așa e tot egal. se 
trece la penalty-uri 


DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să ne caltim organizat şi să râdem ca proștii 


Lan joacă? 


Cam în jur de 6 - 8 oameni. poate chiar 
10 


"Cel mai mişto 


E să reusesti să trișazi Adică să 
tragi cu ochiul pe lângă palmă 





| 


Unde? 


Oriunde, Der, de regulă. nu chiar în 
mijlecul intersecţiei 


Cel mai aiurea 


Dacă ești la primire”, e să primeşti 
şütüri în loc de palme: 


Ponturi 


1 În caz că vrei să incerci să lrișazi 
trebuie să ştii că dacă te uiţi prea 
mult fimp cu coada ochiului într-o 
parte; amețeşti 


2 Dacă seit la lovire”. nu lovi ca 
nesimțitul 


Vocabular 


Baza”. stat bază”, "rien 
[variantă] “Bă! Am zis că n-ai voie 
cu piciorul” 








1 





POZIȚIA DE JOC 


Un participant [desemnat prin tragere la sorti 
numărătoare sau pedeapsa rămasă 
neeyecutală de la un alt joc: de exemplu] se 
aşază într-o poziţie specifică [vezi desenul 
alăturat], ținând pelma mâinii drepte în sus, 
perpendicular pe față în colțul exterior al 
ochiului drept în timp ce mâna stângă e 
aşazată cu incheietura.sub cotul mâinii drepte, 
cu palma tot In sus, Palma stângă e folosită ca 
țintă pentru palmele venite de k ceilalți. Palma 
dreaptă trebuie să-l 'mpiadica pe jucător să 
vadă de la cine exact vine lovitura, 











LOVITURILE 


Cei din multime lovesc [de obicei mai tare 
decal ar trebui] cu palma, pe rând şi 
aleatoriu, palma-tintä. Dacă cel lovit 
ghiceșle autorul loviturii. treze în 
rândul celor care lovesc. iar 

cel ghicit trece la primit 

lovituri 











Nu ai voie să lovești cu 


piciorul [regulă respectată 
aleatoriu, însă] 


Cei care lovesc se inteleg din priviri 
cine mee următorul, ca să nu 
scoală vreun sunet care ar putea 
trăda cine loveşte. Cineva, însă. trebuie 
să zică “baza inainte de lovitură 





Cine loveşte fără să se audă "Tea inainte. trece 
la primit lovituri. 





De sadici ce eram. 








E së aperi prima lovitură după ce ai 
intrat în poartă. 





Oriunde există o poartă [cu plasă) 
sau unde se poate desena una pe 
un perete 


ei 
E să intri în poartă, 





Nu există ponturi. Jacearcă pe cát 
posibil să nu intri 1n poartă. Dacă 
intri, ochii pe minge şi Dumnezeu 
cu mila. 





Pornbata, ștachie', "ghioagă 
“ghiogalâu', bombă”, mai dai. 
mă, unu și alară că l-am ametit 
pe Seb’ 





fi POARTA | 2 ŞUTURILE 











Peale îi o poartă adevărată, din curtea şcolii, de exemplu dar poate fi | Se şutează cat mai puternic posibil [In caz că 

şi o poartă desenată cu cretă, pa peretele unui bloc. Jucătorii şutoază vă-ntrebaţi de unde vine numele jocului] 

pe rând. iar'portarul trebuie să apere. Dacă apără o loviturā, autorul | 

ei trece în poartă Cine dă pe lângă poartă, la fel, trece în locul a. Dacă se şutează Ja o poartă adevărată atunci e 
portarului, - ca şi cum s-ar bata penalty-uri. 

Primul portar se stabileşte prin numărătoare, jonglerii cu mingea sau | b. Dacă se șutează la o poartă 

negocieri cu surprize de la gumă/capace de bere. etc < desenată pe un bloc, alunc; e ca şi 


cum s-ar juca Pereţelul, peniru 
Că mingea se respinge, iar 
următorul la rând poate şuta 
Jnainte ca ea să se oprească 
[dar după ce iese in afara 


careului mic din iata porţii). i — 











DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să ne violentăm organizat unii pe ceilalţi. 





Câţi joacă? 


Oricâte echipe. Totuşi. probabil că la 
mai mult de 10, e deja debandadă 
generală 





Cel mai mişto 


E să fii mic şi arțăgos şi să ai un 
prsten mare și rezistent la șocuri. 
ampioni predestinați. 








Unde? 


— e 
Pe malul păraului din cartier, Intr-o 
pădurice, în grădina din spatele 
blocului. Oricum, de preferință nu 
pe beton pentru că scopul jocului 
e. până la urmă, de a trânti 
oameni pe jos 


Cel mai aiurea 





E să va ia entuziasmul pe dinainte 
și să vă apucaji să jucaţi pe beton 


Ponturi 


( variantă ceva mai blândă și mai 
distraclivă a în apă - la 
ştrand/mare sau in lacul din 
apropiere. dacă există 





Vocabular 


Cal. călăreț. afară Au, au! N-ai 
voie cu tras de păr!” 








1 ECHIPA 2 CÂȘTIGĂTORII 
















D echipă e formată din doi jucători: ca! şi călăreț. Cum era de Odată căzut călărețul din spinarea calului, sau 
aşteptat, calul d poartă în spate pe călăreț. Scopul echipelor e de odată pu la pământ ambii. cei dai ies din 
a se trânti reciproc pe jos joc. Echipa care rămâne in picioare la stârşit, 


câştigă 








Wë eer eege EE 
Rei gelt a iul mal E sc ai ps ut o MA 
așteptarea devine prea lungă. 

E i ` EECH mal 


ce? i paii 

EEN 
po lui nt reginei 
riscul de julituri 





a m eege 
TETTEN Şensole E së stai caprà la ia babei din capra 'atai capră” gien babei 
suni ` “pir i 
eeh BS SE 











7 CAPRA ȘI RESTUL 


Se impart. simplu. in 'capră' şi restul Capra 
poate îi desemnală la începul prin 
numărătoare sau stabilită la “mica 
înțelegere”. Apoi. pe parcursul jocului, devina 
“capră” primul jucător care greşoşte o 
anumită “probă. 





Ca să stai capră. te apleci de la mijloc. la 90 
de grade în faţă şi îi sprijini palmele pe 
genunchi. Şi bărhia-n piept 


' PROBELE 


Ele sunt. de fapt. jocul propia za Toţi jucătorii trebuie 
să sară peste capră din alergare, depărtându-și 

icioarele In aşa tel incât să nu atingă capra cu ele 
Deg dacă o specific “proba” respectivă 
sprijinindu-se cu ambale mâini pe spatele ‘caprei 
pentru e putea sări efectiv. 








“Prima tură” tcală lumea zice "capră nouă” inainte de 
săritură, lupă care, tura următoare se trece ka 
's-a-nvechit sau “capră veche . După care, et 
următcare primul săritor decide [și strigă) proba 
următcare, Dacă oricine uită să strige numele probei 
înainte de săritură. stă capră 


d 


NUMELE PROBELOR 





“Capră nouă” săritură normală, prima din serie 


“Capră veche”!"S-a-nvechit”: săritură normală, a 
doua din serie 


“Ce fac eu să facă toți: jucătorii trebuie să imite 
săritura primului jucător, fie că el fluieră, se strâmbă, 
şchiopătează intenționat sau cine știe ce altceva, 


“Laba gâştii”: palmele intinse, degetele răsfrate şi 
“baţi tare pe spatele caprei inainte-de săritură. 


“Furculițele”: la te), doar că p loc de palme intinse, te 
sprijini Jn degete. 


“Ciocanele”: la fel cu furculitele, doar că te sprinjini 
m pumni când sari, 


“Pinten la măgar”! Mişto-ul lui Pele”: dai un mic şut 
in fund caprei, din săritură, lovind cu interiorul 
căleaiului 


"Căderea babei din pod'/ "Căderea babei din lună”: 
loveşti uşor [apoi mai lare) spatele caprei cu fundul 
(tau) din cădere. 


“Valurile” /'acaunul eleciric”: capra se poate mişoa 
sus-jos aleatoriu, iar cine ratează sărilura, stă capră. 


“Şir indian”. se sare normal, SE liecara săritură, 


respectivul se aşază capră la rândul său, lipit de 
capre de dinainte: la un moment dal cineva trebuie să 
sară peste un şir de 6 - i-capre, ratează săritura şi 


` devine capră 


“Valurile Dunării”: la fel ca şirul indian. doar că 
acum şirul se mnişcă stânga-dreapta ca să 


“deruleze săritori 


“Statuile”: după săritură. jucătorii trebuie să 
rămână nemişcaţi şi să nu se atingă unii pe 
ceileii: cine alinge, stă capră: de obicei se sare 
strategic: primul mai în faţă, al doilea mai spre 
dreapla şi tot aşa. ca să aibă loc şi ceilalţi. 














Întotdeauna doi oameni. “Soferul” şi 
“agariciul”, pardon, prietenul cel bun. 





E să ai străzi în pantă în cartier. 
Nu pantă din aia nasoală de 
te-nfige-n stâlpi De-ata uşoară, 
lină, de ţi-e mai mare dragu să te 
dai cu cartul 


C d nai aiurea 


Eşti la mâna prietenului bun. Dacă 
wrea, poale oricând să le bage prin 
gropi sau chiar să te răstoarne in 
vreo baltă 





Unde? 


Oriunde există supraleța netede 
şi zone necirculate. În parcări. pe 
aleile dintre blozuri și în curtea 
şcolii, dacă e week-end [alifel 
există riscul ca zgomotul infernal 
produs de cart să atragă atenția 
pazinicilor şi expulzarea 
angrenajului din incintă], 





Cărueioricart “hai acuma 
mă-mpingi şi pe mine o tură” 
“mai încet, ma; încet că intrăm 
m.. ptiu, piu”, vezi că mai ai 
nişte pământ la gură . 


L Postura de valerică nu e pe-atêt 
de ingrată pe căt am putea crede. 
peniru că de cele mai multe ori 
nimeni nu c face pe motorul fără 
ca favorul să-i fie. de obicei. 
imediat returnat - "acuma 
mă-mpingi şi tu o tură. 


2 Ideale pentru “condus” sunt cele 
mai neiade suprafeţe posibile, 
Înseamnă mai puline zd:uncinături 
[cartul n-are absolut nicio urmă de 
dispozitiv de amortizarea, așa că 
simți toate pietricelele şi 
grapicelele direct pe buci) şi mai 
puţin zgomot infernel ert, face 
intoteauna un zgomot infernal) 








ART . 


zm SAU 4 


“CĂRUCIOR. 





CARTUL 


Se conlecţianează după schema din imagine 
Osia din fată e de obicei mai lată pentru a lăsa 
loc tâlpilor [cartu] se “conduce” cu picioarele 
opțional, un cablu sau o sfoară poale fi legată de 
capetele osiei din faţă. pentru a permite 
“şoierului” să ajute ghidajul picioarelor cu 
mâinile]. 





al 





DEPLASAREA 


E imposibilă fără aportul unui, să-i spunem. 
rialen bun [un vslerică] care te împinge, 
iteralmente, din spate. Adică pune mainile pe 

spatele tâu şi te impinge. Viteza și durata 

Jost depind direct și invariabil de viteza şi 

de rezistența prietenului. 












DE CE JUCAM ASTA? 





Gap joacă? 


Tu singur fä 





Cel mai mişto 


Pentru ceilalti e mişto să te vadă 
trosnindu-te singurtă cu castana 
din greşeală [castana e relativ 
imprevizibilă, după cum ziceam] 





Unde? 





Oriunde te afli, atâta timp cat iti 
iei o marjá de siguranță pe o 
rază de cel puţin un metru 
jumate de spatiu gol în jurul tău 


Cel mai aiurea 


Lastana asta e de fapt un soi de 
yo-yo primitiv. periculos şi, deci 
incitant E, practic, un obiect 
contondent Ja capătul unui fir de 
elastic, E de multe ori e chestiune 
de noroc chior să nu te pocneşti 
singur peste ochi. nas sau gură cu 
el. în plus, alenție, elasticul se rupe 
relaliv uşor [mai ales dacă mër) 
castana ca un descreierat pe 
deasupra capului făcând “ca 
elicopteru”) 








Ponturi 


Gaura făcută cu un cui inraşit 
[ţinut cu patentul deasupra focului 
de la aragaz - aviz celor care se 
al ma! neindemanatiei sau 
neatenţil e mai bună. Cuiul inroşit 
rigidizează interiorul castanei şi în 

ul ästa e mai uşor să bagi firul 
de elastic prin ea 


Vocabular 


Castana. te spun lu maică-ta/lu' 
tovarășa Invățătoara/ești spus” 
“vezi c-o s&-nvineleşti pe careva 
cu prostia aia”. bet. puteai să-i 
spargi capul!” 




















GAURA 


Obiectul se fabrică m felul următor: se face o 
gaură în castană Cu un cui. de obicei. Fie 
normal. fie inzoșit la flacăra aragazului [caz in 
care îi ţii vârful în Nacără cu un patent]. 











2 ELASTICUL 


După care treci un fir de elastic prin gaură şi legi astfal 
castana la capătul lui Un fir, nu un elastic întreg 


Un fit se scoate dintr-o bandă normală de elastic. după multă 
chinuială şi mult antrenament - care sunt esenţiale, de elle), 
ntru ca firul de elastic să nu se rupă în timpul scoaterii 
Banda se ia de la chiloți,.de pildă. Pe care dup-aia H prinzi cu 
aţă şi stau ceva mai fx şi mai necorioriabil, dar te 

obișnuieşti cu ei în timp. 


Evident. nu moare nimeni dacă elasticul se rupe, Dar dacă se 
ntârmplă asta, trebuie, dup-aia. să innozi mai multe fire de 
elastic între ele. Dr arată aiurea. Există vn iel de lege 
nescrisă: cu căt elasticu) tău e mai dintr-o singură bucată şi 
mei lung, cu atat eşti mai şmecher. Sau cel puţin așa a fost 
mereu in capul meu. 








JOACA 


Dumnezeu cu: mila. 











DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să ne rănim uşor unii pe ceilalţi. 





Cai joacă? 


Întotdeauna două perscene. 





Cel mai mişto 


Nu există nimic mişto la castane. 
Peate doar bucuria celui care le dă. 
ştiind durerea soră cu Moldaminul 
injectat în fund, pe care de o pot 
produce. 








Unde? 


Oriunde. 





Cel mai aiurea 


E să a! da luat câtava castane le 
rând, de la diverşi, ca pedeapsă în 
urma unui joc pe sare Fai pierdut 





Vocabular 


Castana, a da o castană, a [-ti] lua o 
caslană, 'eaasa. mi-ai luat părul de 
pe cap. prostule . “ia uite, cre că - 
am tuat nişte păr de pe cap. 





Ponturi 


Mai există varianta “periaj în care 
de obicei o persoană ceva mai 
impozantă “ia sub braț! capul unei a 
doua persoane, ceva mai puțin 
impozante [și/sau neatente] obținând 
o imagina asemănătoare cu osa în 
care cineva duce un pepene sub 
braţ. unde pepenele s capul victimei 
După cara, cu pumnul strâns, 
perscana mai impozantă aplică o 
mişcare ca da periaj scăfârliei M 
cauză folosind eceleaşi monturi din 
mijloc ala degetelor. pe post de perie 
imaginară. 

















| a TĂRÂIALA 


Cu monturile de mijloc ale degetelor aşezate pe 
părul victimei (arătător. mijlociu, inelar sau orice 
combinația de câte două dintre elel se târăşte 
mâna în jos spre frunte. ca și cum ai incerca să 
| intinzi nişte uni proaspăt scos de la frigider pe o 
| felie de ptine, cu mâna. Şi invers, în cazul celalalt 
| se urcă dinspre frunte spre creşte! cu la fel de 
| mult sârg 











Nu se joacă, se dă sau se ia Castana e mai putin un joc în 
sine şi mai mult.o modalitate de a pedepsi pe cinava de a 
plăti o "poliţă". o “datorie” sau pur şi simplu un mod de a-ti 
enerva prielenij, fără motiv. 


LOVITURA 


Lovitura se efectuează cu pumnul strâns, cam în 
poziția n care 1 tü atunci când ai 'ciorărut” dea la 
o uşă de trej ori fară niciun rezultat. iar a patra 
oară strâng: pumnul si lovești ușa cu monlurile din 
mijloc ale degetelor. aliniate orizontal 





Şi castana se dă în principiu cam ru aceleași 
monturi - adică ale degetelor arătător, mijlociu şi 
inelar, Ideea e, însă, după ce monturile ating 
suprafața capului celui care “ia” castana, ele rămân 
acolo, adică nu li se imprimă vreun ele?) de 
“respingere . Lovitura se “apucă” de obicei cât mai 
aproape da creşte când ea coboară arg frunte. iar 
când urcă spre creştet. se lovește pe Frunte: cam 
pe-acolo unde incepe linia părului. 








„DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 
Dosatt încap în SE cazemalei 


respective. Minim | de fiecare tabără, 
dar totuşi ee) puţin Z maxim 5 - 6. 





Cel mai mişto 


E'să ai țintă bună, ȘI să știi să faci. 
bulgări repede şi bine, 








Unde? 





Oriunde e suficientă ăpadă. În 
curtea şcolii. în. spe ele blocului, 
In pare. pe malul. ost. d 


Cel mei aiurea 
E săi iei bulgări Ja nas, gură, ochi 
şi in general oriunde: în faţă 





Ponturi | 





Bal lăsa o mică “fereastră! în 

peret le 
E spiona! pe n mamici fără să te 

pu riscului de a lua un 





e cazamatei, prin care li poți 


'bulgăre-n ochi. 


Vocabular 





Cazamata, lovit/mortiafară, KÉ şi 
mie nişte bulgări', “moară, am 


s zăpadă și-n oi iloţi”, 








1 CAZEMATA JOCUL 








- De departe cel mai important element al jocului. e. de fapt, Mult spus "joc . Pur şi simplu aruncăm cu 
un perete construit din bulgāri mari de zâpacă aşezaţi unii bulgāri uni: in ceilalți. până când ori îi 
peste ceilalți nimerim noi pe e! toji, ori ne nimeresc ei pe 


noj toţi, ori ne plictisim noj şi 'năvâlim' peste 
2, stricându-le cazemata, ori năvălesc ei şi 0 
strică pe a noastră. Dricare năvălesc primii, o S ST ATS 
fac şliind că și cazemata lor vă avea aceeaşi 

soartă, un minut mai târziu. TL TI 














DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


ÎN RE E 
Minim, 2. dar distractiv e Incepând de 


pe. la 4 - 8 în'sus. Odată cu numărul 
de jucători, insă. crește şi 
posibilitatea de a da şi respectiv 
primi [din greșeală] coate In stomae 
umeri in piept. un cap in cap, ete: 


Cel mai mişto 





[chiar există. de ob 
muncitorii pe santiere] 








Unde? 

kg, gegen 
De obicei alară. în fata blocului 
sau în spatele lui, pe maidan, pe 
trotuar. în parcare sau In curtea 
şcolii. Sau chiar în casă. dacă 
dedesub!'ai vecini care nu aud 
bine, de exemplu 


Cel mai aiurea 





flszna sorânkile; entorsa. tnlindari 
sic, 


Ponturi 


Nu forța deschiderea unghiului 
picioarelor, te poti trezi în diferite 
torme de pagat accidental 





Vocabular 


Start călcata/câlcalea, 
'un-dokirei-şi,, eau 











mm | 2 SĂRITURILE 


Toată lumea se adună in cerc, apropiind laba piciorului cat 





Scopul e să-i calci pe ceilalți [pe rând. nu pe taţi. 


mai mult de centrul imagmar al cercului. la slart, toată | odată] pe laba piciorului, ferindu-te, n acelasi 
lumea strigă 'căi-ca-te” (in ritm de “un -doi-trei'] iar la ultima | timp. să nu fii tu călcat. la rândul tāu. Odata 
silabă toli sar un pes in spate | jocul inceput. toată lumea sare simultan. la un 


semna) convenit de comun acord - de obicei 
'calca-ta” sau “un” doi, tre). şi” Câştigă 
cine rămâne necălcat 

























DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să alergăm de bezmetici prin cartier 





dar având în acelaşi timp și o altă ocupaţie. 


Câţi joacă? 


Oricâţi vor. Dar probabil n mai mult 


de |] e caya mai greu să alargi In 
grup compact cu jante și cârje 


Cel mai mișto 


indubitabil, sentimentul de 
omnipotență care te invadează in 
momentul în care reuşegti să faci 





Prim viraj cu cercul și căra, 


âră să laşi carcul să cadă 


Cel mai aiurea 


Nervii tocați până la apariția 
sentimentului astuia de 
omnipotență. 





Unde? 


Oriunde prin cartier. la modul 
ideal. nu pe străzi circulate din 
cauză de rise de | accident. 2. 
pierdut cercul sub roțile 
masinilor. 4. primit njurături de 
la şoferul sub roţile căruia îţi 
pierzi cercul, 


Vocabular 


Cerc. carjă/cocârlă!oacarjă. a 
merge cu cercul [posibil de aici şi 
expresie] Lat văzut pe Sebi cu 
Cant ala de maşină? Arată că 
ultimu fraier... 


Recuzită 


Djantă sau o anvalopă “plină” de 
bicioletă. o bucată de sârmă 
greasă pe posi de cârță 











Ponturi 


L Pentru cei care nu au It asta 
niciodată. para complet neplauzibil 
să feci o jantă de metal să vireze 
folosind a ear de sârmă Însă 
după antrenamente asidue, vă 
asigur că a posibil 





2, Uneori, dacă n-ai cârjă - fie 
pentru că nu Hai ficut. De pentru 
că ţi-a 'confiscat-a' unu mai mare, 
există tentatia să invarți cercul pur 
şi simplu cu mâna. Greşit 0 să 
arăţi că ultimul fraler. Şi oricum, a 
foarte incomod 


3. Există şi varianta In cara cercul 
e. de fapt o ditamai anvelopa de 
maşină, pe care o rostagoleşti cu 
mâna. Dar ru e același lucru nici 
pe departe, Și e, oricum, foarte 
obositor. Și arăţi tot ca ultimul 
fraier. 





CERCUL . 


SAU 


ROATA. 


CERCUL 


E. de fapt. o pantă de bicicletă mică, ale cărei spiţe au fost 
scoase In totalitate. În cazul în care anvelopa e suficient 
de rigidă - cum era la bicicletele cu roți deg de 
em ea poate fi folosită pe post de cere singură, fără 
jantă. 








Ca şi Frunza [pe mană), Pistolul din păpădie 
Castana [cu elastic] Poarta din chibrituri, 
Praştiile, Pocnitorile şi Sfárla, Cercul nu e 
neapărat un joc, cât a "fază. o chestie. Nu câștigă 
nimeni nimic, dét dacă se organizează curse 
cu linii clare de mis 


2 CÂRJA 


A doilea lucru, la fel de 
important. ba chiar mai 
important, după părerea unore. 
a cârja. Cârja e o sârmă groasă, 
confecționată întotdeauna 
manual Îşi aproape intotdeauna 
de către proprietarul său) 
„Indoită la unul dintre capete, 

după modelul din desen 


H 
l 
l 
l 
i 
i 
Li 





PORNIREA 





Rolul ei e de a ghida pur și simplu cercul. după 
ce acestuia i se aplică un singur impuls: relativ 
Jent, de rotire, înspre ta faţă. - 








| să CONDUSUL 


Adică arunci pur și simplu cercul in faţă, 
după care cu ajutorul câr je), trebuia să 
reuşeşti nu doar să-l ţii 1n mişcare. ci chiar 
să virezi Ideea e să ai mereu Gären 
contact cu cercul. ca să 1l poți impinge. dar 
să o jaci cu suficientă delicateţe încat să nu-l 
trântești fa pământ 





După care, sănătate la neamuri. Se 
hălădujeşte prin cartier după bunul plac. 





DE CE JUCAM ASTA? 





Lait joacă? 
Oricât de mulți în funcţie de mize 
jocului, Mai precis cine are bani sau 


vine aro came, |n general se poale 
juca In minim € 





Cel mai mișto 
e E e EE aae a a 
Să feci carambol cu 3-4 bile. 


Cel mai aiurea 





Să faci carambal cu 3- A hila. iar 
apoi să-ți ia ăla de după tine tot ce 


ar castigat 





'Camela sunt capace de sticle de 
pere sau suc 





Unde? 





8l mai bine se joacă pe pământ 
uscat, ca bilele să se poată 
deplasa 


Vocabular 


natura dacă bila ta 
nimereste sub o piatră intr-a 
băltoacă sau Intr-un loc unde nu 
poale fi atinsă, Sau dacă 

ricag: ntr- piatră Intr-c 
monedă seu Intr-o altă bilă 












Lg 


Şoşoiu "- expresie care se 


foloseşte atunci când un 
participant se pregăteşte să 
ovească bila ta sau 9 altă 
monedă. În timp ce sa spuna, se 
așază pictorul pe călca! 
piciorului orientată m sus 


u laba 


Ponturi 





Bilele sunt luate de la rulmenţi 
sparti E foarte important să joci cu 
0 bilă de o dimenisune cara să ta 
ajuta Dacă ai mâna mai mere, thi 
trebuie o bilă mai mare: Dacă vrei 
să Îi mai grau de lavil. alege-ii e 
bilă mai mică 





Dacă nu e pământ In zonă; se 
poale juca pe beton atâta timp cat 
monezile se inmoaie In noroi, cara 
odată uscat, functionează pe post 
de sistem de sprijin 


Se poate juca şi cu mici fişicuri de 
câte J - 4 monezi infipta In pămârt 
toate, "lipita impreună, Un fal de 
Coci Extrem. peniru nivelur 
crascute de adrenalină 








TERENUL 





IL Se trage pe pământ o Înie cu o monedă Asta dă 
naştere suprafeței de joc. Ea se chearmă vu. 


12 Pe iol, se nit in pământ monezile. după ce s-a 
stabili! pe cát se joacă sau pe ce se joacă Se poate 
juca pe bani sau pa came. 


Monezile se infig cam un sfert sau o treime în 
pământ. ca să aibă stabilitate, la distanțe convenite de 
comun acord. pe o suprafaţă nu foarte 'ntinsă Prima 
monedă se infige cam la un metru după linia de 
demarcaţie 


Ordinea ce joc se decide printr-o aruncare către linia 
de demarcaţie, de la o distanță fixă. ce) care aruncă 
hile cel mai aproape de linie e primul, următorul e al 
doilea și tot așa. 





BILA 





Primul jucător incearcă să lovească o monedă cu 
big aruncând din spatele liniei de demarcație. Bulă 
sa ține Intr-o poziție specială mtra degetul mare şi 
arătător, astfel încât degetul mare ecionează ca un 
piston care trimite bila la distanța dorită 


Dacă jucătorul reuşeşte să lovească moneda țintită, 
o câștigă Plus, are dreptul să mai dea o dată Dacă 
loveşte încă o monedă o ia şi pe aie şi lot aşa Dacă 
nu a nimerit, bila lui rămâne în ultima poziţie. 


Următorul are două variante. În funcţie de distanţă 
şi de precizia şi experiența pe cara le are, poate să 
dea cu bila câtre a monedă sau poale să încerce să 
lovească bila celui de dinainte sau a altui adversar. 
dacă s-a trecut de primii doi jucători. Dacă lovește 
bila, cel lovit e obligat să-l dea toţi banii pe care 
i-a câștigat In timpul jocului De-asta. la un 
momeni dat în joc, dacă unu. a câştigat 

multe monezi. e vânat de cel de după el 


Dacă ești lovit cedezi banii câștigați şi ieşi din joc. La 
final rămân dci care se luptă să câștige ultima 
moneda aflată încă pe pământ sau să se elimine unul 
pe celălalt. 


Dacă vrsunu' fece caramba) [bila ricogeazë şi loveşte 
mai multe bile adverse dintr-o singură lovitură] cai 
Joen sunt scoși din joc şi trebuie să iși cedeze 
câștigurile celui care i-a lavil. 











DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Maxim în jur de 10 - 15 oameni. 


Cel mai mişto 


E să fi! "bine legat. adică solid 
dar nu atât de gras incât să nu 
poți sări intr-un picior. 





Cel mai aiurea 


E să rămâi la sfârşit doar tu 
impotriva unuia din ăsta “hine 
Ge 








Unde? 





Meel pe tarbă, oa să cazi pe 
moale. Dar, în lipsă de iarbă. 
merge şi pe pemn: Şi, dacă e 
musai, și pe beton - din păcate 
pentru genunchii şi Ge 
tuturor celor implicați. 


Vocabular 


Cecoşii/lupta coceşilor, ‘nu te 
mai feri, mă, tot timpul ce 
jucăm aicea. Feritea? 





Ponturi 


L În lec să-ţi iei avant şi chiar să 
te înghiontegti. poți să-ți iei avânt 
și să ie feresti: cesa ce de obicei il 
va oftica pe adversar, pentru că va 
fi nevoit să pună şi celălalt picior 
jos ca să nu cadă din cauza 
Werter. 





2. Atunci când chiar te inghiontaşti, 
ai grijă îi ve cu umărul inainte, 
ni cu capul. Deşi poate nu pare. el 
doilea e mai a pad a [in 
principiu din cauza feței]: 
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POZIȚIA 


Peter pi m ei 


Mainjle la gent, lipite de corp. pumnii 


strânși. Şi sta) intr-un picior 


Po 


--===- b 





£ 


CHIONTURILE 


Se m da pe echipe [caz în care 
jocul incepe cu cele două grupuri, 

aliniate față în față), sau "fiecare SE 
pentru d intr-o aglomeraţia 
generală. 
















[daca e să sari într-un picior, 
izbindu-te cu umărul in adversari. 
până ce îi dezechilibrezi, iar si sunt 
forţaţi să pună jos piciorul aflat în A 
aer. Câştigă ultimul care rămane m 
picioare. Adică intr-un picior 








DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să avem senzaţia că suntem 


Câţi joacă? 
[n jur de § -7 camani în fiecare 


echipă, uneori chiar şi ma! mult. dar 
nu muli mai mult. 


Cel mai mişto 


E să ai o super-țeavă. Da preferat. 
un 'aghau. 


Recuzită 


Tevi de plastic, bandă adezivă, 
hârtie. 





într-un film. de acțiune. 


Unde? 


Într-un perimatru desemnat, 
care, însă. de obicei nu e intru 
totul respectat. În fața blocului, în 
pare. Jn parcare, în jurul şcolii. 
ete. 


Cel mai aiurea 


E să ți se lermine:carnetelo şi 
teancul de “muniţie” de la brâu 
când ai rămas ultimul din echipa 
ta. 


Ponturi 


În cazul în care rămâi fără 
muniție, soluția e să cauţi pe jos 
cornete folosita şi să le 'dezdoi” 
Majoritatea sunt călcate In picioare 
și, deci. plate - adică moie Dacă 
epeşi uşor pe cele două muchii, 
corneta recapătă volum. Un volum 
mai pătrățos aşa, da! merge. 


Vocabular 


Tubermana, cornete, 
“mort'/'afară /'ochut', lar 
tubermane. vine da la tuburi 
Berman. 


ami 








COR 
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2 CORNETELE 


| „Se fac de obicai din foi da caiet studențesc. 
tăiate vertical, pe mijloc. 0 foaie produce, prin 
urmare, două cornete - dacă nu greşeşii 

1 niciuna. Cornetele sunt, de fapt. nişte conur) de 

| hartie foarte asculite, lipite cu salivă. Se 

| depozitează în huzunarale formale de banda 

jzolantă care înfăşoară fevile, ținându-le la un 

| loc. 





















ARMELE 








“Tevile” suni de diferite 
dimensiuni și modele, stånd de 
multe ori drept mărturie a 
măiestriei posesorului lor de a 
le construi. Se fabrică prin 


1 
i | Teancurile de foi se țin la brau. jumate ce 
Li 
Mirea mai multor tuburi de i 
H 
1 
í 
H 
DH 


teanc in pantaloni, jumate bălăngănind în 


| SH REGULILE 


| 
| b Peter EUERE EE EEN ee 


Simplu: două echipe, cine e lovit de o cornetă. 
iese din joc. Câştigă echipa care at elimină 
prima toți adversari) 


pee [folosite in mod normal 
a izolarea firelor din instalațiile 
electrice] la un loc. cu ajutorul 
unai banzi adezive din PVC. 





Pistol 


| țeavă 
GET 
A ye 7 l 
Mitralieră `. i 
3 tevi 
“Agheu 
Pit Înot dnei pe SE ti i > 






DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Două echipe, a câte unul, maxim 2 
oameni. SL prin rotație, incă una sau 
două echipe: care stau pe tuşă şi 
intră pe rând 1n locul pierzătorilor, 





Cel mai mişto 


E să dai vinelu Adică dai şi gal şi 
ai şi dreptul la 3 lovituri în is, 





Cel mai aiurea 


Mingi primite în plină figură sau în 
“bijuterii”, capete date In bară, etc. 





Unde? 





Oriunde există o poari cu toate 
cele trei bare; 


Vocabular 


Gol, bară-gol. vinclu “nu mai daţi 
frate numa; ştachii ` 





'stachie = gut puternic la poartă: 
bombă, ghioagă. 


Ponturi 


i În lipsa unei porți adevărate, mai 
pot fi folosite porţiuni da gard cu 
plasă metalică, dacă au cadre de 
metal pe care a aşezată sârma, 
care să poată servi drept bara, 
Porțile desenate pe perete nu prea 
merg pentru că e greu de stabilit 
dacă a fost bară, gol, vinicu sau pe 
lângă. 


2. Poarta mai poate fi înlocuită şi 
cu o bară de tip semicerc, găsită 
de obicei pria parcuri pe post de 
“suport” de care stau atârnaţi 
copiii. În cazul ăsta, bara are 
aceeaşi valoare peste tot. stabilită 
de comun acord. 

















POARTA 





Poarta trebuie să fia clar delimitată. Dacă nu există o ` 
poartă adevărată. de exemplu una din curtea şcolii. se 
pcate folosi o bară de scuturat covoare. 


PUNCTAJE 


e E 


Câştigă scorul cal mai mare Fiecare echipă are dreptul la 
cate patru şuturi la poartă, cate două de om Un gol e un 
punct barele laterale 2 puncte, bara transversală 3. iar 
vinclul 5. 


Fiecare punct [cu excepţia golurilor] inseamnă dreptul la o 
lovitură tn plus, cu urr singur portar in poartă. Bară-gol 
înseamnă şi gol, şi dreptul la lovitură suplimentară 


C] 1 PUNCT 


[7 2 PUNCTE 





3 PUNCTE 


5 PUNCTE 














DE CE JUCAM ASTA? 


Pentru satisfacția inexplicabilă pe care ţi-o pot aduce 





„câteva serii. reuşite de sărituri ordonate şi. precise. 


Cafi joacă? 


Minim o lată sau două, de obicei trai, 
. maxim 3 - 6, ca să nu se plictisească 
așleptând pe tuşă cele care nu ser, 





Cel mai mişto 


E să [i înaltă, genul sporliv ṣi cu 
picioare lungi. 


Cel mai aiurea 
E să nu fij înaltă, genu) sportiv şi cu 


picioare lungi. Sau să-ți scrânteşti 
vreo gleznă 








Unde? 


În fața sau în spatele blocului, pa 
melul gărlei. in parcare, in 
grădină, în curlea casei unei 
prietene care siă la casă. m scara 
bloculul. în caz de intemperii 





Recuzită 


Un elastic de câțiva metri. Plus. In 
cazuri excepționale, două scaune, 
sau o răzăteare din faţa blocului. 





Ponturi 


Dacă joacă o singură fată, locul 
fetelor-stâlp e luat da două scaune. 
de exemplu. Dacă joacă două fete, 
lecul doar uneia dintre ele e luat. de 
exemplu, da răzătoarea din fața 
blocului, 


Vocabular 


A sări ața/elastioul. "Ai greşit”. greş 
[acelaşi lucru. mai pe scurt] 'Aduci 

tu elasticul tău? Că eu dacă mă duo 
sus, mă opreşte:n casă’. 








ëmge 




















` putin şi stâlp 


POZIŢIA DE JOC 


Două fete stau față in faţă. la vreo doi metri una de cealaliă. Un 
elastic intins le înconjoară pe amândauă. 0 a treia fală. sare în 
dreptunghiul format de elasticul care 'leagă' celelalte două fete. 
impletind şi despletind cele două fire cu propriile picioare. după 
algoritmi precişi [de cele mai multe ori necunoscuţi băieţilor]. 





Când săriloarea “dă greş. ia locul uneia dintre celelalte două 
fete care stau “stâlp”. iar fosta iată-stâlp trece la săril. Şi tot 
aşa până când toată Jumea sare şi toată Jumea stă măcar 





RĂZĂTOAREA 





Răzătoarea din fața f 
blocului e de multe ori 
folosită pe post de 
inlocuitor al celej de-a 
treia fete, în cazul în 

care ea nu există 
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ALGORITMII 











Algoritmii respectivi cresc progresiv in dificultate, pe 
măsură ce. de altfel, creşte şi Inălțimea la care e 
suspendat elesticul - inițial la glezne, apoi pe gambe 
apoi la nivelul genunchilor. deasupra lor, sub fund şi in 
dreptul taliei, dar aici deja nu prea mai ajunga nimeni să 
sară [poate dear fetele neobişnuit de înalte pentru 
vârsta lor, pe care mamele lor le strigau 'capra'] 


NOTĂ: aici sunt prezentaţi doar câțiva “paşi” ai jocului propriu-zis, Dar impreună. putem încerca să-i găsim 
şi pe ceilalți. Așa că vă așteptăm comentariile pe wwwinlatablocului.ro. 





jur de 1 8 eum 10 camani. 


Cel mai mişto 


E un; joc al infinitului, nu se 
termină propriu-zis niciodată. Plus 
8 mişto că poți petrece câteva 
secunde preliogse şaptin lucruri 
la ureche unei tetefunut băiat da 
care-ţi place, Dacă ai noroc. Dacă 
n-ai. şopteşti unei fete de cars 
nu-li place; sau lu! Gică. 


Unde? 


In faţa blocului, pe scări, in 
spatele Blocului, pe gard [dacă-i 
gard tin ăla-scund, pe zare poji 
ste cu fundul. deşi taci dungi după 
5 minuta) pe bancă. pe iarbă, 





Cel mai aiurea 


E un joc al infinitului. nu se 
termina propriu-zis niciodată 
Plus faptul că poţi rata foarte 
ușor sansa de a putea patraca 
câleya secunde prețioase şoptind 
lucruri la ureche unei fate/unui 
băiat de care-ţi plana 








Ponturi 


Dacă trebuia să alegi dintre 
Samantha Fox şi Sabrina. iar Olivia 
e Samantha Fox şi Laura e Sabrina 
[tu neștiind asta] jar ție ji place 
de Olivia, nu contează dacă tu le 
tin: dormitor asculti. in secret 
Samanthe Fox la căști, zici Sabrina. 
sperând că dintre cale două. Dlivia 
ar alege mal degrabă să fie 
Sabrina. nu Samantha Fox 


Vocabular 








Flori. fete, băieţi, melodii, cântăreți 
'eu-m-am plictisit, "hai că ne 
cheamă-n casă' 








SAU BĂIEȚI, 
MELODII SAU 
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AŞEZAREA "ÎN TEREN” 


Jucătorii stau așezați îie pe o bancă. fie pe treptele unei 
scări de bloc, fie pe un gard, fie pa unde vor ei să stea 
așezați. Alți doi. ceva mai departe de grup. şuşotesc In 
secret 
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2 NUMĂRĂTOAREA 


Primii doi jucători se pot desemna prin 
numărătoare sau prin decizie spontană [Hai câ 
merg eu cu Olivia - Olivia fiind Alina sau Laura 
sau cum o chema pe fata da care îţi plâcea ție, 
sau Sebi, dacă eraj lată şi-ţi plăcea de un băiat) 
Apoi. cei doi stabilesc impreună un număr de la | 
le 10. Restul grupului. trebuie să ghicească 
numărul. pe rând. Cine ghiceste. poate alege intre 
"flori, fete sau băieţi. melodii sau cântăreți . ca 
“domeniu” de discuţie pentru următoarea jură 





ALESUL 


După care, cei doi se îndepărtează iar şi 
stabilesc. de exemplu, in cazul jn care ghicitorul 
a ales [lori cine-i crizantemă și cine-i gladiolă 
sau, dacă a ales cântăreți, cine-i Maicăl Gexăn şi 
cine-i Slivi ander Ghicitorul trbuie. apoi, så 
aleagă dintre cele două variante "Nealeasul” se 
aşază, dup-aia. pe bancă, in locul ghicitorului, 
care li ia locul Şi tot aşa. cu următoarea 
numărăteare de la 1 la 10 şi următorul “domeniu 
ales şi următoarea numărătoare şi următorul 
“domeniu”, şa md 








DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să ne ne testăm viteza de reacţie 





Lan joacă? 


Invariabil. doi jucători. 





Cel mai mişto 


E să ai reflexe foarte bune. 





Cel mai aiurea 





E să ţi-o iei de enşpe ori la rând şi 
să n-apuci să plesnești şi tu la 
rândul tău De cbicei asta duce la 
terminarea jecului. 





Unde? 


Oriunde. Deşi e un joc greu de 
camuflat. de exemplu. la şcoală în 
timpul orelor sau la birou, în timpul 
şedinţelor 





Vocabular 


Fripta. “au, oan. nu mai joc. 





Ponturi 


Ideea e să fii cat mai imprevizibil 
Lovești o dată cu dreapta pasta 
stanga. o dată cu stanga peste 
dreapta. o dată cu dreapta peste 
dreapta, de două ori cu dreapta peste 
dreapta. de două ori cu stânga peste 
stânga. iar o dată cu dreapta peste 
dreapta. apoi mimezi că loveşti cu 
stanga peste dreapta, dar tot cu 
dreapta peste dreapta loveşti Și tot 
aga 








PALMELE 


Cei doj jucători țin mâinile !nlinse în faţă. cam ca şi cum ar 
duce um platou pe braţe. Gel care urmează să lovească fine 
mâinile cu palmele în sus, în timp ce adversarul, care 
urmează să se ferească. ține palmele In jos, exact deasupra 
palmelor celuilalt jucător 





LOVITURA 


Jucătorul care plesneşte trebuie să lovească cu 
interiorul palmei sale exteriorul palmei 
adversarului -Se poate lovi cu interiorul oricărei 
mâini. exteriorul oricărei celelalte mâini 

















DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să alergăm şi să ne îmbrâncim, 


organizat. unii pe alin. 





Câţi joacă? 

a e 
Minim 4 oameni, câte doi în fiecare 
echipă. Maxim cam 4 - 5 oameni de 
fiecare parte. În mai mulți. riscă să 
be prea mult haos și prea pulin 
distractiv. 


Cel mai mişto 


E să reuşaști să ajungi in casa 
adversă 








Unde? 


Din păcate, pe asfalt pentru că 
acolo se poate delimita clar 
terenul. Dar evident. pe un asfalt 
mai dosit, aşa. De exemplu, în 
curtea școlii. când nu sunt ore, 
sau într-o parcare mai golaşă, 





Cel mai aiurea 


E să-i juleşti coatele. genunchii 
sau să-i rupi tricoul preferat 





Ponturi 


Cat mai multă grijă, viteză şi 
flexibilitate. În rest. Dumnezeu cu 
mila 





Vocabular 


Frunza, gălușcă moarlă, găluşcă 
fermecată. afară! ~- Bă, mi-ai rupt 
tricoul äla bun. ! - Päi cine ta pune 
să vii la Frunza cu ot 





zm zm zm zm zm mm mm zm a 


em em em em em em a 


Ze 





FRUNZA ` 


(pe seis?) 





1 TERENUL 


Pe asfalt, se trasează un desen ca cel din imagine - cu 
cretă sau cu o bucată de cărămidă, în lipsă de cretă. Sau 
in cel mai bun caz. cu vopsea, ca să ştii o treabă. 
Suprafaţa totală ajunge undeva la §'meiri pe E metri. 















GALICA 
MOARTA — 
t 


| 


ECHIPA | 


- Op 
MOARTĂ 








2 GĂLUŞTELE 


Buclele de pe traseu se numesc "găluști ` 
EE in cele moarte ai voie să ataci 
adversarul. in timp ce în cele fermecate, 
nu 





TRASEUL 





Ideea e să ajungi de la tine din “casă, In casa” 
cealaltă, fără så calei liniile. Cel mai indepartat colt 
al fiecărei case e marcat printr-un triunghi 

hașurat [aia e "frunza '] unde trebuie să calci 
ca să fij declaral câştigător. Asta în timp ce 
echipa adversă te imbrânceşte oriunde şi 

oricând pe parcursul intregului traseu, 
ca să te dea afară, 















DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Tu singură, Şi, indirect. spentatarii, 
pe post de public uimit. 


Cel mai mişto 


beggen E OIERA JATEA a 
Să pocnești de două sau mei muite 
ori cu aceeaşi irunză, 
Să geneet cu frunzo foarta mici. 
Să pocneşti cu frunze foarte mici de 
mal multe ori, 
Să pocneşti ou frunze rie groasa. 
Brusture de exemplu. Deşi n-am 
încercat niciodată Posibil să fie 
imposibil. 
Să pocneşti eu mai multe frunze 
“suprapuse, larăși. posibil impasibi), 
Să pocneşti in timpul orei. Asta wine. 
de obicei. Ja pachet cu trimisul 
alara pe hol şi n absenţă In -calalog 


Unde? 





Oriunde există frunza verzi carg 


pol fi procurate cu ușurință. 


Cel mai aiurea 


Iech fani exces de zel, (i se 
inroşeşta mâna şi uneori te şi 
mânâncă. 





Ponturi 





Pa să joci şi frunza extremă, ou 
urzici: 


Vocabular 


Meema m E e aa ae ma 
Frunza, "po să fact așa?” “Samoilă, 


ieşi alărăt. 




















K. LOVITURA 


Peste gaura astfel rezullată, se aşază frunza, 
cât mai uniform. Ca in desen. lar apoi. frunza i 
se loveşte ferm şi puternic. cu palma, càt i 


mai bine întinsă, a celeilalte mâini. Podul 
palmei trebuie să se suprapună cat mai bina 
peste cavitatea formată in interiorul 
pumnului celeilalte mâini. Dacă pocneşte 

su prinzător de tare. beta cinciu cu cineva 
ai reușit 














FRUNZA 


Se ia o frunză verde cam de minim 
jumătate de palmă, ca supraiață. de 
grosime obișnuită 








CUL 





Într-o mână se ține un ou imaginar. în aşa fel incat 
arătătorul şi degetul mare să Eet mpreunate 
o "gaură" Cam ca de Paşte, când ţii oul în mână, 
pregătindu-! să fie Jovit cu “Kristos a-nviat! . Adică 
nu ca alunci când lovești tu. ri rang iji e lovit tie 
oul de câtre alicineva 








DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Maxim 10 - 12 See în total 





Cel mai mişto 


Ca fugar, e să nu fii prins, Se 
poate întâmpla, de exemplu. dacă 
te cațări în vreun copac stufos. 





Cel mai aiurea 


E să cazi din copac. Sau să trehuie 
să cobori de bună voie, după 3 ore 
de încercări zadarnice de a-i găsi 
o poziție confortabilă. 





Unde? 





Terenul e, de obicei, marcat 
nalura) - de exemplu. câteva 
străzi vecine din cartier. Sau lot 
cartierul dacă se joacă pe 
echipe, sau curtea şcolii sau de 
jur împrejurul blocului. dacă se 
joacă varianta mai simplă. 


Vocabular 


Gardieni/vardişti, fugari/haţi, “1, 2. 
3 4.5.6. 1.8. 9 10, Gardiana 10°. 
“Kai. frate, am zis că n-avem voje 
să ne ascundem în casă-”. 





Ponturi 


Într-o variantă mai simplă a 
jocului, un jucător e desemnat 
“gardian '. de obicei in urma unei 
numărători. Rolul lui e să-i prindă 
pe ceilalți. În momentul In care 





rinde pe careva. trebuie să zică L 


3.4.5.6. 7 8, 9. 10, Gardiana 10, 
după care jucătorul prins devine la 
rândul său gardian și mcepe să-i 
"vâneze" şi el pe ceilalţi. Treaba se 
termină când ultimul jucător e 
prins de gardieni, devenind si, la 
rândul lui. noul gardian In 
următorul joc. 











GĂRDLANA 10 


SAU 


HUTII ȘI VARDIȘTII 












Cand un gardian prinde un fugar, trebuie să-l “țină” 
cât timp spune “I, 2.3, 4, 5, B. 7 8.9, 1, Gardiana 
10". Dacă îi scapă înainte să termine de zis, se 
cheamă că ăla e bun scăpat şi trebuie prins iar. 


socul e gata când e prins şi ultimu? lugar. 
PETE III ED IEI TI IT LE SI ZEII A Dei 


1 ECHIPELE 


Există două echipe: gardienii şi tugarii 
Gardienii se pun” ca la Ascunsa și 
numără până la 100, să zicem, în timp ce 
fugarii aleargă in câutarea ascunzătorilor. 
N-ai voie să te ascunzi în scări de bloc 
[se lungeşte prea mult toată treaba]. iar 
gardienii n-au voie să urmărească același 
‘fugar In grupuri mai mari de doi oameni. 
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DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să colecționăm feţe de cutii de chibrituri 





sau: surprize de la gume de mestecat. 


Câţi joacă? 


Minim patru. Maxim 8 - 9 





Cel mai mişto 


Satisfactia provocată de stivele da 
fețe de chibrituri sau de surprize 
de la gume de mestecat. Și, 
implicit. toate trocurile adiacente 
pe care le poli face cu ele. 





Cel mai aiurea 


De obicei e multă oftică. 








Unde? 





„Pe un teren cu cât mai puţine 


denivelări Un trotuar lung şi 
ingust e locul ideal, de exemplu. 


Recuzită 


Cretă sau cărămidă pentru trasat 
cercul, 2 - 3 gioale de rezervă, pp 
lângă d de bază. eventual un 
lanţ, plus o pungă de plastic in 
care să-ţi depozitezi fețele. 





Ponturi 


EE bine să ai câte 3 - 4 gioale. în 
caz că vreuna se sparge în timpul 
jocului. 





2. Dacă dai foarte tare şi cu o 
gioală foarte subțire. piatra rade 
baza grămezii de fele de chibrit, le 
răstoarnă. dar nu scoate foarte 
multe în afara cercului. Așa că 
lanțul e, prin: comparație, campion. 


Vocabular 


Gioală, "fete de chibrituri”, primul 
la aruncat [al doilea. al treilea, 
etc), “Ifi dau 5 fețe pe surpriza ala 
de Turbo”. 
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GIOALE . 


NOIDEA SÄI EREZIE? 


{ GIOALA 


Dal în cazul de față. e n piatră cam cât două 
palme. ideal cât mai plată şi mai subțire. procurată 
îndeobște de pe prundul gărlei. Opţional. jocul se 
poale juca şi cu lant [dar nu prea aveai de unde să 
aci rost]. un “portofel” [făcut din coperta de caiet, 
din PYC) sau un “cauciuc” [o bucată pătrată, cam de 
suprafața unei palme, tăiată 

dintr-un covoraș de 
cauciuc, din ăla 
de interior 

de maşină), 





CERCUL 


Se desenează. cu cretă. un cerc de vreo 30 - 
40 cm în diametru. iar tn interiorul lui se 
plasează mizele, Fiecare participant 
mizează un număr identic de puncte. care. 
Insă, nu inseamnă neapărat acelaşi 
număr de fețe de cutii de chibrituri Asta 
pentru că. in funcție de frecventa de 
apariție pe cutii, anumite feţe valorau 

mai mult. De exemplu. anumiți fluturi 
colorați - destul de rari, erau cotati ioarte 
bine, valorând cam cât vreo 10 alte fate 
mai obişnuite. 















3 


ARUNCAREA 


Apoi. de la vreo 15 “pași distanță . fiecare aruncă 
ioala. în încercarea de a scoale cât mai multe 
Gs de chibrituri din cerc Ce scoţi. 2 al tău, În 
prealabil. ordinea de aruncara e stabilită prin 
aruncare: cine duce gioala cel mai aproape de 
carc. dar fâră că ea să între n perimetrul lui. e 
primul Ja aruncat, jar restul ti urmează în ordine 
descrescătoare. 











DE CE JUCAM ASTA? 


n banii unii altora. 


le de suc sau de bere 





Câţi joacă? 


Minim 2, maxim vreo 6 - 7 oameni. 





Cel mai mișto 


E să "dai groapă” cin prima [sau 

“cloc'] Sau să bagi moneda te din 
lovitură şi în acelaşi timp să scoţi 
o monedă adversă dintr-o poziţie 


avenlajcasă 





Cel mai aiurea 





E să-ţi pierzi moneda. De exemplu 
nimerind din greşeală intr-un 
canal. Nu pierzi doar moneda. ci şi 
bani 





Unde? 


Pe trotuare, în parcare, pe alee, 
în curtea şcolii. în grădina 
blocului, în faţa sau în spatele lui 





Vocabular 


Groapa/gropila/gropicica, clor, ține, 
Sa “hai pe capace că dacă 
mai jucăm pe banj, ne lasă ăsta la 


peleu’ gol” 








Ponturi 
1 Se caută de obicei gropi deja 
existente, în special dacă se joacă 


pe aslalt sau beton. Dacă se joacă 
pe pământ. gropile se sapă cu 
orice e la-ndemâna - pietre. mâini, 
beje sau prin scobirea-bătucirea 
pământului cu călcâiul 


2 Loviturile sunt de două feluri 
“Normale” adică bobârmacele care 
nu-s chiar bobârnece. Şi "fofarle . 
Primele sunt mai degrabă lovituri 
de precizie, iar fofârlele, mai 
degrabă lovituri de forţă [adică 
pentru distanţe ceva mai mari] 
Fofârla se execută pocnind din 
degete lângă moneda respectivă In 
aşa fel incât să o owes cu buricul 
degetului mijlociu. 








"GROPIȚA 


SAY 


DS ` MONEDA JOCUL 











Fiecare jucător are câte o Ordinea de aruncare e stabilită printr-o primă Cine ajunge primul cu moneda în gropită, câştigă. 
monedă. aruncare: cel care ajunge cel mai aproape de Apoi câştigătorul aruncă toate monezile adată spre 
gropiță e primul la aruncat. următorul. al doilea groapă. iar dacă intră măcar una, are dreptul la câte 
: şi lot aşa. un singur bobarnac pentru fiecare dintre celelalte, 
i pentru a incerca să le bage şi pe ele în gropilă. Dacă 
KEE Dacă cineva atinge moneda altui jucător. din nu bagă nimic. jocul se reia. 


“aruncare [ai dat inc], cet doi repetă aruncările. 
: Se poale juca și pe puncte: la fiecare jos, acumulezi 
Monezile rămase pe "buza" gropii pot îi ajutate” atatea puncte de câte lovituri ai nevoie ca să-ți bagi 





De prin sullat, Do prin bătut din picior în moneda în groapă. La sfârşitul "campionatului [o 
apropierea lor. Dacă intră, sunt bune intrate. serie de 10 jocuri consecutive, de exemplu) câştigă: 
dacă nu. e nevoie de încă o lovilură cel cu cele mai puţine puncte. 


După prima serie de aruncări, fiecare jucător 
incearcă să ajungă cu propria monedă în groapă. 
lovind-o cu nişte - să le spunem - bobârnace 
deşi nu sunt bobârnace obişnuite 


| — GROAPA 


Pe cara, monedă, incearcă së o arunce 
într-o gropiță, de la o distanţă fixă 
stabilită in prealabil. 











ptotd n Nun np 

gamen D T 

Ca) 0 a măla) 

că nu: sunt destui oamen 

două echipe de ku 

naxim $ totusi. în mai mu 
iceală cală în tal 
igure porți 


Cel mai mişto 


sculp plămânii alară 


erga 


Cel mai aiurea 


aplică 


Vocabular 


orner, ie hent, 





LA MĂLAI 











Blies ; Ý | 
vieram, A 1 ARUNCAREA | PENALTY 
UNGUREASCA | 
ja Sunt aceleaşi reguli ca la fotbal, doar că se joacă la a | “La trei cornere. careu” inseamnă că la trei 
singură poartă, iar portarul trebuia să 'epere lot”, cornere adunate de una dintre echipe, 
Jocul începe cu portarul care stă cu faţa la poartă şi | cealaltă are dreptul la un penalty. Evident. 


aruncă mingea in spats. peste cap se poale juca şi cu corner normal. 








DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Minim 3 - 4 oameni in fiecare echipă. 


Maxim vreo 2 în mai mulți devine 
complicat de sărit. 


Cel mai mişto 


Să ai camani mici în echipă - sar 
mai ugor şi au şanse mai mici să 
cadă, odată aterizaţi. 





Cel mai aiurea 


Să stai aplecat şi să nimerească 
vreun grăsan pe tine, Sau pur și 
simplu să te nimereşti în zona de 
mijloc a 'trenulețului”. unda de 
obice) se adună cea mai mare 
grautata 








Unde? 





Ideal pe pământ. din cauza 
riscului crascut da căzături. Deci. 
la iarbă varde, în grădină, în 
curte, în parc şi mai rar pe 
beton. 


Vocabular 


Lapte gros, “stai pernă”, "statt 
capra , “capul la cutie, “n-are 
vârf! “acuma are’, "au 





Ponturi 


1. “Stâlpul” se poate chiar rezema 
de un stalp, un copac sau un 
perete, peniru a nu fi luat Inainte 
de trenulețul uman cin fața sa 





2. Dacă primii săritori sar prost, 
următorii săritori a posibil să nu 
mai aibă loc. Riscă în felul ăsta să 
cadă de pe grămadă, producând 
indezirabilul. respectiv inversarea 
rolurilor celor două echipe, 








LAPTE GROS 








1 POZIȚIA 


Unul dintre jucători e desemnat “pernă” sau “stâlp”. la 





| 2 JOCUL 


Membrii celai de-a doua echipe trebuie sä sară Jucătorii plecaţi, trebuie să ghicească. Dacă 





calitate de “pernă”, îşi D e palmele undeva in pe rând, in spatele echipei 'aplecate'. Cam ca la ghicesc. echipele schimbă locurile, Dacă nu, 

zona abdomenului. Primul jucător al primei echipe ai d apra, dar rămânând nemişcaţi odată ce jocul se reia cu aceleași poziții. 

raazemă capul în respectivele palme împreunale, stând aterizează, Dacă sar toţi şi nimeni nu cade, Odată aterizat pe spatele cuiva. nu ai voie să 

aplecat. intr-o poziţie aproape similară cu cea a “caprei . primul jucător al echipei “săritoare” trebuie să te mişti sau să atingi pământul cu piciorul, 

din jocul cu acelasi nume. Următorul jucător se apleacă | arate. folosindu-se de mană, o ciiră de la | la 5. Dacă se intâmplă oricare dintre astea echipa 
— = = — la rândul său și işi aşază capul între picioarele primului | arbitrului, adică stâlpului ta trece la "aplecat. Toţi jucătorii trebuie să 

jucător. ținându-se cu mâinile de coapsele acestuia. Şi | strige “lapte gros” inainte de săritură Dacă 

d aşa, pană ce la final rezultă un soi de trenulaţ uman oricare membru uită, echipele schimbă locurile 

e ‘capre’. 

















DE CE JUCAM ASTA? 





Cafi joacă? 


Cel puţin 2, mem undeva în jur de 
T - 9. probabil, 





Cel mai mişto 





E probabil es) mai simplu jos din 
univers. 


Cel mai aiurea 





Să pierzi bani. Să pierzi bani la Liniuță 
s'age.. mic şi meschin şi total lipsit de 
poveste. 


Unde? 





Oriunde există un perete și a 
suprafață relativ netedă la baza 
lui - în scara blocului. pa holul 
școlii, la bordură, ete. 


Vocabular 


“Liniutä" [care se strigă atunci 
când cinava reușește să 
aterizeze cu moneda fix la baza 
peretelui], primul/al doileaia! 
treilea la rând), * - Ce-ai făcut, 
mă, cu banii? / - Lem piardut la 
Liniuță”. 





Ponturi 


|. Se para că imprimarea unui 
efect de rotire în sensul acelor 
da ceas. In momentul aruncăni;, 
ar avea şanse mai mari da a 
stabiliza moneda şi de a o face 
să aterizeze mai precis. 





2. Se poate juca pe bani sau pa 
puncte Dacă sa joacă pe bani, 
câştigătorul rundei [sau el unui 
anumit număr de runde, stebilit 
de comun acord) ia (oaia 
monezile, adică banii. 





a at E 





1 








LINIA DE DEMARCAȚIE Ee 


E o linie naturală [de exemplu o crăpătură in 
planşeul din scara blocului) 

cretă, sau o linie imaginară. agreată de 
comun acord [in dreptul balustradei de Ja 
scări - de exemplu. tot în scara blocului] 
Nimeni nu are voie să “calce” linia. 


2 PERETELE 


E chiar un perete. la care jucătorii aruncă. pe 
rând. cu monezi. Jucătorul a cărui moneda 











stabilită printr-o primă aruncare 
simultană 












CA A A A dp 


-CASTIGATOR 


E A OE A Y 


sau trasată cu o 





DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să.ne testăm limitele flexibilităţii. 





Câţi joacă? 


-5 - B-oameni. Cu cat mai mulți, cu 
atát mai greu de încăloit şi desoaloit. 


Cel mai mişto 





E, cu siguranlă, să reuşeşti să-i 
descurci. 





Unde? 


Afară sau în casă. 





Cel mai aiurea 





E să-ți scrântești vreo gleznă sau så 
faci vreo intindere sau vreun cârcel 
Daşi când eşti mic nu prea faci 
întinderi sau cârcei 


Ponturi 


Cu cat te pui Intr-o poziţie mai 
incomodă. cu atât va trebui să 
petrezi mai mult timp în ea. Deci 
nu te pune intr-o poziție foarte 
incomodă. 





Vocabular 





Matelea incurcate/lțele încalcite 
“au, “aaau”. 'aaaaaau au au au. 





MATELE 
ÎNCURCATE 


za SII eat 


INELE ÎNCMCITE.. | 





1 


ÎNCURCATUL 


Jucătorii se iau de mâini și formează un cere După 
care se învârt, se răsucesc, se încalecă şi se : 

incâlcesc. realmente, nedându-și niciodată drumul la 
majini. În tot acest timp, "descurcătorul' stă undeva 

mai deoparte. cu spatele la grup 








DESCURCATUL 





“Jescurcătorul” trebuie, după cum ti 
spune și numele, să descurce mulțimea 
incalcită, insă fără ca jucătorii să dea 
drumul mâinilor. 








DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Maxim 5 - B oameni. 


Cel mai mişto 





E să reușeşti, de exemplu, să-! faci 
“mâţă” [în locul tău] pe cine ştie ce 
supermeserias al fotbalului din cartier, 
de cele mai multe ori printr-o greşeală 
absolut întâmplătoare care știi că nu 


se va mai repela niciodată 





Unde? 





La iarbă verde, în parcare. în 
curtea şcolii, în parc 


Cel mai aiurea 





Ca mâţă. e să-ţi iei o minge în 
igură. Se cheamă că n-ai 
interceptat propriu-zis, eşti mâţă 
in continuare și ţi-ai luat şi o 
minge în față 


Ponturi 


Dacă se joacă în parcări, există 
riscul de a trebui să te bagi pe 
sub maşini după minge, La fel 
cum dacă sa joacă In 
apropierea cine ştie cărei 
“grădini” din fața blocului 
există intotdeauna, ca la mai 
toate jocurile cu mingea 
pericolul pensionarului 
neprietenos care ori taie 
mingea, ori nu o mai dă inapoi 


Vocabular 


Mata, “eşti mață'. "nu mai da, 
mă. ca țăranu' că nu jucăm la 
perete. 

















{1 MÄI 


Pasăm mingea de la unul la celălalt 
iar unul dintre noi, respectiv mâţa, 
trebuie s-o intercepteze 


D NOUA MATA 


Dacă reuşeşte. ultimul care atinge mingea ` — o a = m m m m A — k 
inainte de interceptie. devine maâţă. lar 

fosia mâţă 1i ia locul. Adică fizic, pe teren. l 

Se aşeză In locul lui. Ei. 

E i 

. 














DE CE JUCAM ASTA? 


„Ca să învârtim nasturi. 


SE HE) 





Câţi joacă? 
Unu) singur Ceilalți sa uită. Sau bi 
fac şi ei stârlele lor 


Cel mai mișto 





lin nasture greu, plus o sfoară 
rezistentă şi ceva mai lungă. face 
întreaga demonstratie de “Invâriire - 
depărtare - apropiere ceva mai 
spectaculuasă. Și mai riscantă. 


Recuzită 


CE 
Un nasture şi o sfoară, 


Unde? 


Oriunde. Mai puţin Ja şcoală, în 
timpul orelor [grelut de învârtit 
pasiurele sub bancă). 





Cel mai aiurea 





L ca in euforia invârtitului, să te 
trosneşti singur cu nasturale 
pesta gură sau nas 


Ponturi 


După cum am spus deja - un 
nasture ceva mai greu, sfoară 
rezistentă şi mişcări atante. ca 
să nu-ți dai singur peste ială. 





Vocabular 
GE 
Sfarla/nasturele, "eu. doar 
ţi-am spus să faci sfoara aia 
mai scurtă”. 








NASTURE 








1 


NASTURE ` 


f SAU 
SPARDA, 


si 


OBIECTUL 





Jucăria se confecționează dintr-un 
nasture ceva mai măricel şi, de 
preferință, un pic mai greu. Prin două 
dintre găurile nesturelui se trece o 
sfoară - idea! mai groasă decat aţa de 
papiotă, ale cărei capete se leagă apoi 
intre ele. 









2 


ÎNVĂRTITUL 


A. Învarte - stoara se ține prinsă intre 
arătătoare, în timp ce nesturele, așezat la 
mijlocul eì, e folosit ce " 


DA pentru a 
invărti sfoara inspre în fată, imprimându-i 
inerție de mişcare. 





B. Depărteaza ugor - apai cele două 
degete, trag uşor spre laterale, 
menţinând inerția da învărlire a 
nasturelui. pentru ca apoi să se... 


C. propie uşor - cele două mâini se 
apropie-ușor între ele. pe măsură 

ce inerția de invârtice contrage 
sicara. făcând-o mai mică. 















DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 





Se joacă in minim trei oameni. maxim 
in jur de 5 - B. Un jucător stă în 
poartă. reslul stau într-un soi de 
semicerc în faţa porții. 


Cel mai mişto 





E să reuşeşti goluri cu câlcaiul 


Unde? 





Oriunde există o poartă cu tot cu 
barā transversală, fie că e poartă 
- peartă sau bară de scuturat 
covoare. Dor nu la o poartă de 
stadion 


Cel mai aiurea 





E să joci pe ploaie Mai ales ca 
portar. 


Ponturi 


Nu guta dacă cel care ‘ii ridică” 
mingea nu a ridicat-o sulicient 
Şutează doar din poziții 
confortabile. din care eşti sigur 
că o să dai gol Dacă nu ești 
sigur. mai bine ridică mingea la 
rândul tău altcuiva. 





Vocabular 





Gol. cap. genunchi. "afară. treci în 
poartă . "dati şi voi mai plasat, 
nu numa” bombe” 





NN BI [| 
ic 











POARTA 


Se joacă la o pcartă - poartă. nu la o poartă marcată prin 
pietre aşezate pe pământ, sau prin bețe nfiple. De obicei 
asla inseamnă ori o poartă din.curtea școlii, ori o bară de 
bătut covoare. 





VOLEUL 


Voleurile sunt singura formă de 
şul acceptată Dacă mingea 
alinge pământul înainte să întra 
tn poartă, dacă trece pe lângă 
poartă sau dacă e prinsă de 


poartă 





portar, autorul șutului trece în , 


3 


PUNCTELE 


Un gol din șut normal e un punct, unul cu 
genunchiul e două, unul cu capul, trei, iar unul cu 
călcâiul, patru puncte. Fiecare jucător 
acumulează puncte când e in poartă, iar când se 
ajunge la 2, de exemplu [sau Îl sau orice alt prag 
stabilit de comun acord], respectivul iese din joc 
find înlocuit de următorul jucător cu cele mai 
multe puncte acumulate. Cine rămâne la sfârșit 
cu cele mai puline puncte, câştigă. 





Dacă cineva are 20 de puncte. insă. poate incepe 
să vâneze. Adică, dacă în timp ce e în poartă, 
prinde mingea șutală ti poate vâna pe ceilalți cu 
ea. Cine e nimerit, trece în poartă. Dacă portarul 
nu nimereşte pe nimeni, jocul se reia 


Plus. dacă cineva afat în poartă are 19 puncte, 
trebuie “scos afară” printr-un go) cu genunchiul 
sau cu două goluri din gut normal, Dacă. din 
greşeală, careva dă gol cu capul. numărătoarea 
se reia de la unu în cazul respectivului portar. 








JT 


DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Cam 5- D oameni, Ca în cazul multor 
altor jocuri, dacă-s mai mulți, mai 
mult aștepti decat joci. 





Cel mai misto 





E chiar să nimerești bara 


Unde? 


Driunde există o poartă sau o 
bară de bătut covoare care poate 
fi folosită pe post de poartă 





Cel mai aiurea 





E să fii la rând după cel mai 
şmecher la fotbal din gaşcă 


Ponturi 


Ca şi la Turul Franţei. dacă te 
ştii mai slab decat ceilalți, 
incearcă să fii primul la lovituri 





Vocabular 





Obligata; obligatea, “obligat! 


să nimareșii de fiecare dată... 


OBLIGÂVTEA 
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POARTA 


E nevoie de o poaită adevărală - cu ele cele 3 bare şi, 
ideal, plasă sau un gard în spate, 





ta i ep vi 











BARA 


Eege 


Ordinea de șut se stabilește "e mica înțelegere” X 
sau se dă cu banul [doi câte doi], sau se fac | 
jonglerii cu mingea pe picior. | 


Scopul a să lovești bara. Cine reuşeşte, “tl obligă” 
pe următorul să lovească și el bara [ideal m 
acelaşi loc] Dacă următorul nu reușește iese 
afară Căștigă ultimul care rămâne în joc. 









DE CE JUCAM ASTA? 


Pentru că ne plăcea suspansul. ` 








Câţi joacă? 


T - B jucători. 


Cel mai mişto 





E să fii sfetnic. Sfetnicul ara o poziție 
privilegiată. Pe langă faptul că ştie ora 
la care urmează să se întâmpla 
panica, are şi rolul de a induce in 
eroare ceata rotitoare. Şi de obicei cam 
asta face 


Recuzită 


a  m 


0 eșarfă sau un fular 


Unde? 


În orice spaţiu unda sa pot 
imprăştia 5 - 1 copii. fără să se 
izbească de diverse obiecte tn 
momentele de panică generate 
de apariția omului negru Și. 
idea], unde există şi posibile 
ascunzători în apropiera 





Cel mai aiurea 





Să te panichezi atát de tare la 
venirea omului negru. încât să nu 
mai şti! de tine şi incercând să 
scapi. să te loveşti de pereți 
scaune, copaci, alți copii, s mc, 


Ponturi 
E 
Stetnicul are. deci puterea de a 
crea panică şi confuzie generală 
prin simpla eccentuere a ciirei în 
timpul intonării lui Ceasul bate 
ora DUT ` Sau prin inserarea 
unei mici pauze generatoare de 
tensiune după “omul negru... 
respectiv mainte de “n-a venit” 
Dear că dacă lazi lucrurile astea 
prea des. la un moment cat copiii 
nu se maj panichează 


Vocabular 


Omul negru”, ‘sfetnic’, “ceasul 
ra două. omul negru n-a 
asul bate ora trei, omu} 








negru a ver. “te-am prins, 
patt "a a, au, piciorul. ‘doer 
v-am zs să dați masa aia la o 
parte’. 


OMU! NEGRU ` 








OMUL NEGRU 












“ORA UNU A VENIT, 
OMU NEERU NA SN! 





i 


CERCUL 


Jucătorii se țin sù topi da mână şi fnrmează un cère, 
Unul dintre ai e “sfetnic! Asta inseamnă că a sief în 
prealabil cu omul mp. o orè la care el lomul] egal 





facă apariția, Pană atunci, omul negru aşteaptă separei: 


ascuns undava in apropierea cercului 


> 


OMUL NEGRU 








Jucătorii se țin de mână şi se Invii n cerc, în timp 
ce intonează cu toții, in ritmul pașilot [pe sat posibil); 
“Dea-sul ba-te ora u-hu, omul re-gru n-a vetit. 
Șecundele trec. ara nu: aşa. înaintaază, iar, |n 
momentul în care ceasul vale ora convenită omul 
negru țâşneşte din asounzătoare şi incearcă să 
grindă pe oricare dintre copii. Cel prins: deyino la 
randul lutei omul negru. Dacă GI nu prinde pe 
nimeni rul se Tia, ) 








DE CE JUCAM ASTA? 


„Pentru că ne uitam la multe filme polițiste. 





Câţi joacă? 


10 - 15 copii in total. În mai mulţi. se 


lungește prea mult. 


Cel mai mişto 


E să zici lu 'Pac-pac, eşti mort!” 
inainte ca "atacatorul' să apuce să 
termine de zis același lucru 





Recuzită 





Bucăţi de crengi de copac în 
formă de pistol. 


Unde? 


Într-un perimetru desemnat şi 
cât mai necirculat de maşini. Pe 
aleile şi in grădinile dintre 
blocuri. în principiu 





Cel mai aiurea 


E să fii eliminat in primele 5 
minute, 





Ponturi 


Fii mereu cu ochii [şi urechile] în 
palru 





Vocabular 


Pac-pac, eşti morti/Soma-soma. 
` Si mort! ! - Am zis înaintea 
tal: 








PAC PAC : 


SAU 
SOMATA, 


Dy 





3 REGULILE 


PANIEN EE TEA DAARS REETUEERREOTENEE 


E un fel de Ascunsa In care toată lumea 
sa asnunde şi toată lumea se caută unii 
pe ceilalți. Se poale juca pe echipe sau 
‘fiecare pentru el” 


Grupul [sau echipele) se imprăştie 

intr-un perimetru agreat de comun 
acord [N-avem voje mai departe de 
şcoală şi de alimentară. ] 











PISTOLUL 


Apoi. incepe căutarea. Line depistează un alt 
jucător [sau adversar. dacă sa jacă pe echipe] 
trebuie să spună repede "Pac-pac, eşti mortl, 
indreptând “pistolul” spre respectiva victimă, 
Cine zice primul [uneori victima poale răspunde 
inainte ca “agresorul” să termine de zis 
propozitia]. d elimină pe celălalt 



























La să jucăm ceva 


4 oameni, plus cel puțin încă unul 
cara stă pe tușă. In total pot fi până 
la 10 oameni. dacă se joacă repede; 
Există şi variante cu 6 şi cu 8 
pătrăţele dar acolo lucrurile se 
complică iar fiecare jucător ara 
şansa mai mari să se plictisească. 


d 


E să fii suficient de meseriaş incât să: 
rămâi. directar. ët vrea muschiul tău. 


plănuidscă să te scoală din jcc: De 
ohicai, reuses: 


N 
Pätrata, pătrățica. SE 
e malservi inii şi-ar turnat 


pe trailer > 


E să se alieze äilalji impotriva fe şi să 


EE CI Eat rea 


ZE 


CU mingea, dar iară să al 





Într-o parcare me krit peo 
strada- mai pulin circulată-de. > 
“carlier. ti pare, în curtea scolii, 








disaelO-i ge MASE UUA LO 
rege-arini-cavalsr-siugă, sta): pes 
tusă/afară/alu. reia Gun: pacsi 















2 Mat eşistă servals de mană 
“dar. ouelel ia pare atune 
GESCHL mingea; E a 
HEI dp tnohergtură și din 

“degete un Eet ae nvărtite csi 
= accentuat (inspre namak == 








BEEN 


-CAVALER SLUGA 





? 





TERENUL 





E ca un teren de tenis de picior x 2. 
Se desenează [cu erla cărămidă. 
BCA sau chiar vopsea - dacă vrei să 
ştii o treabă] un pătrat mare, cu 
Jatura de 1 - 8 metri, care e apoi 
impărlit In 4 pătrate egale, Intr-o 
pătrăţică se scrie "Mu [adică 
“muncitor”. adică "slugă ] in cea 
imediat următoare in sensul acelor 
de ceasornic. "Ma [adică “maistru” 
respectiv “cavaler ], urmată de TT 
[adică “inginer, adică “prinţ J si 
respectiv "D" (adică “director”. 
respecti "oe! 
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SERVA . 


Se “servește” [din mână sau cu 
piciorul] in diagonală. Servește 
intotdeauna pierzătorul. La fiecare 
greşeală (sau la trei greşeli dacă sunt 
pulini oameni “pe tusă] eşti 
retrogradat iar cel In locul căruia te 
aşezi. trece în locul tău. Cina ajunge 
la muncitor și greşeşta, iese afară 





Cine intră in jos, intră obligatoriu pe 
la muncitor și trebuie să ajungă sus 
prin propriile forle - jie ele abilităţi 
sporlive. fie manipulative (['Lasă-mă şi 
pe mine la ‘director’ că-i dau 
surprizele alea ca să-ţi termini 
colecţia”), 








SCHEME 





După seruă, cel care primeşte. peate trimite mingea In 
oricare dintre pătrătele, Cei care primesc mai departe, 
trebuie să țină mingea tn joc. la rândul kr Oricine dă 
mingea afară. retrogradează 


Nu ai voie să jonglezi. dar ai voie să pui. de exemplu. 
stop [pe piept sau pe genunchi] şi să loveşti mingea 


“dup-aia 


Cati joacă? 

Minim. CH maxim in jur $ 

“Riscul de-debandadă generală Greg 
„direct proportional owinumărui” y. 
„jucătorilor. 


Cel mai mişto 


E să nimeresti “muchia” sau 


fără tenouială din 
„respinge aleatoriu. + 
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PEREȚELUL 


SAU, 


` mine 1 PERETELE 

LA PERETE |. 
SA 4 i E folosit ca țintă şi, respectiv, suprafață de respingere. 
Dacă vrem să facem lucrurile mai interesante, trasăm o 


linie orizontală pe perste, cam la un metru inălțime. Linia 
e opțională, însă, Se poate juca și la perete, pur şi simplu 








ŞUTURILE 





Mingea trebuie |. să lovească peretele și 2. 
să lovească peretele deasupra liniei. dacă ea 
există, Dacă loveşte dedesubt, jucătorul în 
cauză e penalizat Te de la “tigăitea!. la 
fel cum dacă greșeşti, la fazan "eşti T" apoi 
"a apoi “7 şi aşa mai departe] sau, mai 
simplu. iese direct afară 


Ordinea te joc se stabileşte “la mica 
intelegere”, prin 'jonglerii [cine face cele 
mai multe jungler:i cu mingea pe laba 
piciorului e primul. următorul. al doilea; și 
tot așa - asta dacă vorbim de minge de 
fothal] sau prin numărători 









DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să ne irităm unii pe ceilalţi 





Lat joacă? 


Tintaşul şi tinta. Impropriu spus 
"joacă. 


Cel mai mişto 





E chiar să nimereşti ținta. Ue obicei 
țumburucul äla sare contraintuitiv 


Unde? 


n ———— 
Oriunde există planta asta sau 
păpădii 


Cel mai aiurea 





E să fi alergic la putul de 
păpădie. de exemplu 


Ponturi 


Nu există. 





Vocabular 


— 
Pistol” [deşi nu se cheamă 
neapărat aşe: dar nici în vreun 
alt fel) “faza aia cu păpădia”, 
“ştii că pn să faci așa?” “a. oK 









PISTOL: 


PRTLA 








GINA 








"GLONŢUL! 


ATLAS TREI PAE PA PR OSII DRE ge 





Cu ţumburucul orientat către ținlă. se trage da 
partea de tulpină de'sub lumburuc. Efectul e că 
țumburucul se rupe de tulpină cu o viteză 
surprinzătoare şi funcționează pe post de dont 


PLANTA 





Se ia un fir de pătlagină [figura AJ - 
seamănă puțin cu păpădia insă are 

tulpina ceva mai subțire iar in var" 

are un sai de jumburuc pe post de 

intlorescenţă. Sau, in lipsa pällaginii, 
se ia o păpădie [figura B), căreia i se 
dau puii jos. sau nu. Se smulge de cât 
mai aproape de rădăcină, 








NODUL al 


Apoi se aduce baza tulpinei în jurul | 
țumburucului, ca în desen 












DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


“Scamalorul. și, indirect, admiratorii. 


Cel mai mişto 





E chiar să-ți iasă. 





Unde? 

PS E Ap ge ege 
Dese unai suprafețe ignifuge 
intotdeauna 


Cel mai aiurea 





E să (e arzi cu chibritul care 
produce "'şmecheria. 


Ponturi 


Șmecheria nu trebuie niciodată 
fâcuță In apropierea a oriea ar 
putea lua (oc. lar chibritul 
aprins trebuie stins imediat 
după ce a'sărit dintre “antene”, 





Vocabular 


ie dale De Se 
"Poartă'/'are din chibrituri” [deși 
nu se cheamă neapăra! sep) 
“Stinge-!. Stinge-l! Stinge-l!” 


PUETI 








CUTIA 


Se ia o cutie obişnuită de chibrituri, se 
scot 4 chibrituri din ea. Se inchide cutia. 











LATERALELE ` 


Două dintre ela se infig între tăvifa cutiei 
şi husă. ca şi cum ar îi două antene 
Du modelul din desen 





POARTA 





Apoi. al treilea se aşază intre capetele celor 
două antene 
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ŞMECHERIA 


lupă care se aprinde al patrulea chibrit. cu 
care se dă foc în centru, celui de-al treilea 
[cel aşezat între “antene ]. După 2 - 3 
secunde, chibritul care arde va sări pur și 
simplu dintre “antene”. spre surprinderea 
moderată a celor de faţă. 














DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Oricâţi. Dar nu joacă unii cu ceilalţi, ci 
pur și simplu pocnesc aiurea 





Cel mai mişto 





E să pocnești cal mai lare cu cât mai 
puține ‘paie [adică pucicasă de 
chibrituri). 


Vocabular 


Pocnitori. paie’. tun, cutie da Ness 
carbid. obertainer, doză de injector. "nu 
pune. fraiere, nouă paie. că pățaști ca 


Gică, 


Unde? 





În zone mai puțin circulata. Pe 
“malul gâriei , prin vreun pare 
maj ferit, ete 


Cel mai aiurea 





Riscurile sunt evidente și enorme. 
De la zgărieturi, la arsuri, la cine 
ştie ca alte minunăţii. Pocnitorile 
sunt singurul dintre jocurile din 
coleclia de față, da care generațiile 
viitoare [copii şi adulți deopotrivă] 
se pot lipsi. fără probleme 


Ponturi 





|. Nimeni n-ar trebui să 
pocnească niciodată cu mai 
mult de 3- 4 “paie”. Un pai = 
pucioasa de pe un singur 
chibrit. 


2 Întotdeauna ta uiţi pe cat 
posibil în altă parte decât la 
pecnitoare, atunci când ea 
peeneşte. Și tot timpul pocneşti 
cât mai departe de corp posibil 
Şi de alți oameni, evident. 


3. La troască. te asiguri că şi 
obertainerul și cuiul sunt bins 
prinse cu sârmă de bralele 
pocnitorii Dacă nu-s prinse 
bine, există şanse să {i se 
împrăşie pocnitoarea în 
momentul bubuiturii. 








NU ÎNCERCAȚI AȘA CEVA ACASĂ 
SAU ORIUNDE ALTUNDEVA € 





DEET ` DEER 








TUB CU CARBID 









G Un flacon de deodorant cu pulverizator 
POCNITOARE SIMPLA tăiat de la jumate, o ţeavă de plastic sau 
; metal carbid Se asamblează ca în 
desen, se amestecă apă [sau salivă] cu 
carbid. se agită şi se apropie chibritul 
aprins de oriliciul tăcut în flacon 


“Tunul” se ține indreptat intr-a 
direcție tără oameni. 









Două şuruburi. unite publi piuliță. Unul dintre ele 
e întăşurat cu capătul unei bucăţi de folie! pungi 
de plastic tăcută sul. Apoi. folia e fixată pe şurub 
cu o sârmă. Piuliţa se învârte puţin pe şurub. 
cât să stea relativ fixă. Inăuntrul piubtei se 
pune pucioasă da chibrit după cara în spațiul 
râmas in interiorul sâu: se infiletează celălalt 
şurub. După care se aruncă în aer [către un 
perimetru nepopulai) şi se aşteaptă să 
pocnească la contactul cu solul - cu betonul sau 
aslaltul adică, pe pământ nu pooneşte că e prea 
MOALE T AN EN 3 


2 TROASCĂ / CIOCĂNEL 


Un obertainer [adică “doza” dintr-un robinet) un cui 

şt o sârmă. Sârma se împletește intr-o structură | 

similară cu cea a unei prașiii, doar că cele două 

“brațe se lasă mai lungi Un brat fixează | 
| 
i] 
| 
| 


ba tă CUTIE DE NESS 








Cam acelaşi principiu ca la tubul cu carbid, 
doar că amestecul se realizează In cutia de 
Ness. iar flacăra a apropiată de orificiul fâcut 
pe tundul cutiei 

“ohertainer'-ul ier celălali cuiul. În obertainer se 
pune pucioasă. apoi se fixează cuiul in el. Apoi. se 
lovește pertea cu cuiul, de obicei de kordură 








DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Oricine, oricăţi. oricând, dar cu multă 
atenție. 


Cel mai mişto 





E să ai praştii foarte mici și discrete 
așa încât să le poļi line în mânecă 
sau chiar in palmă fără să le observe 
nimeni. 








Unde? 





Oriunde. Mai puţin în casă. În 
principiu din cauza riscului de 
a-ți fi confiscat obiectul 
distractiei de către părinți 


Cel mai aiurea 





E să-i iei scoabe pe piciorul gol 


Ponturi 


Praștiile sunt mai periculoase 
decât par. Aşa că cel mai bine 
e să nu le indrepţi niciodată 
către persoane, fie ele şi 
îmbrăcate 





Vocabular 





Praştii. țintă, scoabelinvizoace, 
carboabe [scoabe din cablu 
gros] `A zis Petronela că dacă 
te prinde, 18 face praştia aia 
supozitor” 





JV 








1 


PRAŞTII . 


SAU; 


"raum 


ai 


PRAŞTIA 


În varianta ei cea mai populară printre 
betoanele de oraş, praştia e fabricată 
dintr-o bucată de cablu ceva ma: gros, Ca 
și ļevile cu cornete ea e o mărturie a 


` meșteşugului posesorului său, care de 


obicei e şi cel care o inlosește Praștiile 
sunt, prin urmare, de felurite dimensiuni, 
culori şi modele. Dar, în esență, toate au 
un mâner, o țintă”, un elastic și 
“muniţie”, 





Praștiile nu sunt un joc In sine. Sunt, la fel ca Pocnitorile, Cariul cu 
rulmenţi. Pistolul de păpădie. Castana cu elastic. Sfarla şi Poarta 
din chibrituri, mai degrabă o preccupare decăt un joc propriu-zis, 


cb 





ELASTICUL 


Elesticul e un "br de elastic, scos cu multă 
ijă şi atenţie dintr-o bandă de elastic, 

~ luată de la o pereche de pantalon: sau 
chiloti mai nepurtați. Elasticul e apo: atașat 
ca în igure alaturată, decupând nvelişul 
de plastic do pe capeiele ținlei”, iar apoi 
punându-l la loc, cu tot cu elastic în 
interior. 


MUNIȚIA 


Scoahele. sau " invizoacele” sunt făcute din 
cablu. În esență, se ia o bucăţică de cablu 
de vreo 2 centimetri şi se indoaie până ce 
iormează un unghi de 35 - 40 de grade 
Rezultă muniţie. 








SCOABELE: 


VVU 
VUV 


Se traga aiurea. in ținte imaginare sau 
existente, dar pe cât posibi] neinsullețite: 
copaci, frunze, mingi. la țintă [mai rac]. 





DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Minim 4 - 5 ca să fie distractiv. Și 
maxim 10, din acelaşi motiv. 





Cel mai mişto 


E să ai condiție fizică bună Deşi 
atunci toată lumea te urăște pentru 
că, probabil, câştigi tot timpul. 


Vocabular 


Prinsafatinsa/leapșa, ! na-ți-o K am 
dein. roșu liver 

culorilor} urs (/lupyjdertrestul 
animalelor), eck, casa” [in cazul 
Prinsei pe cătărale şi posibil şi al celei 
pe ouate), "de da acolo n-ai voie” 








Unde? 





Într-un perimetru agreat de 
comun acord, care să nu fie foarte 
mare. De exemplu “în cartier” nu e 
un perimetru acceptabil 


Cel mai aiurea 





E sā joci Prinsa pe câțârale, e 
intr-un moment de rătâcire, să te 
urci pe un stâlp da iluminat sau pe 
trunchiul unul copac, fără să apuci 
să ajungi la crengi. Urzi” e mult 
spus pentru că tot ce poţi face, de 
fapt, e să le incelăceşti tn jurul hui 
cu măinile şi picioarele, incercand 
să rmà) suspendat acolo. Ceea ce 
se sondează invariabil cu 
prelingerea te inceală. dar sigură, pe 
stalp în jos, sub privirile perfide ale 
“prinzătorului. care te aşteaptă să 
ajungi la pământ, ca să “ţi-o dea” 


Ponturi 


L Nu te "we niciodată pe 
stalpi de iluminat public sau în 
copaci la ale căror crengi nu 
poți ajunge, după cum 
spuneam, 


2. Un lucru uti} e să poți face 
schimbăn bruşte de direcție şi 
chiar să te lași pe vine dintr-o 
dată, făcându-l pe urmăritor 
să te depașească, din inerție 











PRINSĂ 


SAU 


"LEAPSA, 
ATINSA, 


 ALERGATEA. 











"Inn 





nn 





A 


PERIMETRUL 


E o chestiune agreată de principiu. fără delimitări foarte 
recise. De exemplu: parcarea, în jurul blocului, curtea școlii, 
de la noi până la alimentară . ete Chiar dacă asta 

generează aproape inlcideauna discuții de tipul Da, da” 

acolo n-ai voie” 





ATINSUL 


Prin numărăloare sau "la mica 
intelegere". se desemnează 
primul “prinzător”, adică ăla care 
aleargă primul după toată lumea. 
Respectivul trebuie să alerge 
după oricare dintre ceilalți 
jucători şi să-l alingă, predându-i 
im felul ăsta “ștafeta” ["Na-tţi-oT] 
Alergaţii au de obicei la dispoziție 
un semna) de alarmă, care 1i 
ajută să scape dacă pericolul se 
apropie prea tare. Semnalul ` 
depinde de terna jocului. 


Dacă eşti atins, nu ai voie să-l 
atingi inapoi pe cal care te-a 
atins un anumit interual de timp 
(convenit de comun acord - de 
obicei. 3 - 5 secunde]. 


n 





TEMA 


Pcinsa se poale juca pe culori, animale. pe 
cățărate sau pe ouate . de exemplu. În cazul 
culorilor. victimele” pot spune nume de culori 
la fel cum In cazul Prinsei pe animale, put zice 
nume de animale. ca să scape. Condiţia e ca 
respectivele cuvinte să nu se repete în timpul 
aceluiaşi Joc [dacă spui ceva te s-a mai zis, 
devii "prinzător”] Cand spui cuvântul, trebuie 
să 'Ingheli™ Dacă te mişti. devii 'prinzător”. Poli 
Jelua alergarea doar dacă te atinge un alt 
jucător [care nu e 'prinzător”] şi în felul asta 

te 'dezloagă 


















La Prinsa pe cățărale, jucătorii . 

se pot So? pe gard. pe o Ze 
mașină. pe un stâlp - în fine, 
ence e deasupra nivelului 
solului. Odată ce te-ai cecațat, 
cal care te aleargă nu mai ate 
vole să “ţi-o dea” La Prinsa pe 
ouate, te laşi pur şi simplu pe 
vine dacă-ț simti urmăritorul 
prea aproape - insă la fel ca la 
culori sau animale. nu te pofi 
ridica decăl dacă vine și te 
'dezleagă. careva E 














DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Da la 5 la 15 camen). În mai puţin de 
5. se termină prea repede. Pesta 15, 
durează cam mult 





Cel mai mişto 


E să fii bun la handbal. de 
exemplu 





Unde? 





Într-un loc pe cât posibil drept 
[Rațele și Vânătorii in Pantă e _ 
mai puțin amuzant decat pere) şi 
suficient de întins, încât 19 copii 
să aibă loc să se zbenguie jn 
voie, În parcarea de lângă bloc 
pe o slrăduță mai ferită, în 
curtea școlii 


Cel mai aiurea 





Dacă vreunul dintre vânători faca 
vreo glumă şi n loc să arunca 
mingea cu mána. şulează în ga. iar 
tu te nimeraşti pe traiectoria ei, e 
nasol 


Ponturi 





Cu cât a mai mică mingea. cu atát ` 


vânătorii o pot mânui mai uşor 


Vocabular 


Rațele şi vânătorii. 'alins”, ieși 
afară”, “Nu. nul Bă am zis că 
n-aveţi voie cu guti. 











vi > PI 


TORII 


Ei E Pis 





RATELE St 


VANATOR 





1 ARUNCAREA | 2 FERITUL 


(mană de copii se aşază intre alt doi copii situați la o Câştigă cine rămâne ultimul neatins de 
distanță apreciabilă unul de celălalt. Apoi, cei doi aruncă unul minge. Sau ultimii doi, care devin vânători la 
spre celătall cu o minge, prin mulțime, încercând să k jocul următor. dacă vor. 

nimerească pe côte cineva. 




















- DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Sa joacă “unu la unu” - deci doj, 





Cel mai mişto 





E să respingi până în poarta adversă.. 


Vocabular 


Din poartă:n poartă/respinsea, două. > 
atingeri, careu/penalty, aut de poartă, 
“acasă, că mai aj de învățat”, hai altul 
mai bun” 








Unde? 





Oriunde există un teren 
“praoticebil” - în curtea şcolii. 
intre blocuri sau oriunde 
altundeva unde se pot improviza 
două porți clar identificabile, la o 
distanță de 20 - 25 de metri una 
de cealaltă, cu careuri bine 
delimitata, 


Cel mai aiurea 


E să fii “adversarul” de la 
punctul 2 de mai jos. 


Ponturi 


Î. La început se alege între 
minge şi poartă. Ori se dă cu 
banul ori sa fac "jonglerii' - 
cu mingea, Cine face cale mai 
multe, de obicei alege terenul 
- pentru că a considerat în 
general mai nasol să incepi 
şutând primul. 





2. Dacă adversarul a respins 
până foarte aproape de poarta 
ta. te poji aşeza tn faja lui 
când șutează: dacă respingi 
mingea în adversar, e careu 
pentru tine, pentru că se 
cheamă că el a atins mingea 
inainte de a doua ta atingere. 
Şmecherie. 


RESPINSA 


RESPINSEA | 


A SAU 


` Di P 3? 

DIN POARTÄ-N 2 DOUA ATINGERI 

e Ge | k Ai voie să respingi mingea [prima atingere] cat 
mai departe. Chiar până-n poartă adversă. Dacă 
adversarul alinge mingea înainte ca tu să 
şutezi [a doua Geet e “careu”, adică penalty 
pentru tine. Aşa că ori lasă gol. ori apără şi e 
penalty. 
















(| PORTILE 


PE UE fa ET EEST NA TESTE APOI BIET IIS IDEII 


E nevoie de două porți clar delimitate și 
identificabile. Adică ori porți - porţi. din curtea 
şcolii. ori două bare de bătul covoare [deşi două 
hare de batut covoare aşezate jix faţă in laţă la 
vreo 25 de metri una de cealaltă suni așa, mai 
mult o himeră) sau două porfi desenate clar pe 
doi pereți aflaţi la o cistanţă apreciabilă unul 
de celălalt [două blocuri. de exemplu. aflale la 
20 - 25 de metri distanţă unul de celălalt). 


Lovitura de începere e expediată din careu. În 
caz de gol. corner sau aut de poartă, mingea e 
repusă în joc din careul porții respective. 


+ 


3 “CAREU” ŞI ALTE REGULI 


Jucătorul care apără, n-are voie să iasă din 
careu, La 3 şuluri respinse în corner, 
adversarul are dreptul la un penalty, Penalty-ul 
se bate fie a. din poartă-n poartă, cu poarle 
adversă goală, lie b. de la jumatea terenului, iar 
portarul n-are voie să apere cu mâna, fie e, de 
la |I metri, intr-un singur picior, caz în care şi + 
portarul apară tot stând intr-un singur picior. 
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DE CE JUCAM ASTA? | 











Câţi joacă? Unde? Ponturi 
Invaciabil. doi jucători. Oriunde, La școală în timpul Nu există 
auzei, uneori şi 1 timpul orei 
stăteai mai în spatele 


clasei și proiu la catedră]. n 
fata blocului, n spatele blocului, 














în parc, în autobuz. 
Cel mai mişto Cel mai aiurea Vocabular 
E să-li iasă treaba cu sforicica in E să te incurci. Sau să joci cu Alişoara/storicica. scara mäi), | 
“formă” de cerc la sfârșit cineva care nu știe să joace “au. staj. nu mai trage de ea că 


mi-am prins degetele”, | 


NOTĂ: aici e prezentată una singură dintre “figuri”. Dar impreună, putem incerca să le găsim şi pe celelalte: | 
pe www.infatablocului.ro. 


WT "TE 














FIGURILE 


| FETERE PIE ȚAR EITADA 
| Apoi se infăşcară pa după degete ca 
| in schemele de mai jos. O altă 


persoană ia sfoara după anumiţi 

| algoritmi precişi de pe degelele 

| primei persoane. după care prima 

| persoană recuperează sloara cu alle 
mişcări precise, și tot așa, până când 
sfoara revine la final la forma ei cea 
mai simplă, de “cerc”. 





1 SFOARA - 


Se ia o bucată de sfoerä lungă de 60 - 10 da 
centimetri, ala cărei capete se înncară 








DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 

eee 
În jur de 7-8 copii: În mai mulți 
devine plictisitor pană ce-ţi vine 
rândul. 


Cel mai mişto 


E să fii bun la sport 








Unde? 


Oriunde se "rie desena terenul 
şi nu-e o zonă ciroulată 


Cel mai aiurea 


E săi sorântești glenza 





Ponturi 
d —— 
Arunzarea pietrei e o 
deprindere adesea subapreciată. 
Jocuri ca Liniuța sau Gropița 
conferă bäielilor de multe ori 
un avantaj nedrept în faţa 
fetelor atunci când joacă toţi 
Şotron 


Vocabular 





Şotron. ai călcat, repeți!. "a 
uitat să-l) iei piatra, repati” 


ARUNCAREA 


Fiecare jucălor are n pietricică pe care o aruncă 
succesiv în fiecare dintre căsuțele şotronului, de fiecare 
dată când 1j vine rândul. Dacă piatra se opreşte pe vreo 
lnie. aruncarea se repetă. Dacă jucătorul nu nimereşte 
căsuțe corespunzătoare. trece la aruncat următorul 
jucător 





EL AVE DI ISRA 














“TERENUL 


Terenul de şotron e de 

obicei standard. numerotat de 

la ] la 10 [dar nu întotdeauna], cu una 

sau două perechi de căsule alăturate - de 

obicei 4 - 5 şi ? - 6. Liniile se desenează cu cretă. 
cărămidă sau vopsea, de obicei, pe asfalt 





Şi la “dus” adică sensul de parcurgere do la 1 la 10 - şi la intors, se 
sare normal - adică intr-un picior pe numerele simple Şi în două pe 
cele alăturate Doar că la intors, jucătorul trebuie să se aplece, de cele 
ma: multe ori stând intr-un picior, şi să-i ia piatra de jos. înainte să 
termine de sărit pe sensul de intcarcere. Oricine calcă în afara 
terenului sau pe linia despărțitoare dintra patraţele, e penalizat şi 
trebuie să repete aruncarea respectivă 











DE CE JUCAM ASTA? 


Pentru că era un fel de Prinsa, mai cu suspans 





Câţi joacă? 


Maxim Il. cu tot cu 'sticluță” că dacă-s 
mai mulţi nu-s degete pentru toată 
lumea. 





Cel mai mişto 


E să fii sticluta, că poti să te joci cu 
nervii alorialți Po să zici “sticluta 
cu... diverse, de câte ori vrei până 
ce ajungi la aia cu otravă. Totuşi 
nu-i line în aștepiare mai mult de 7 
- 8 sticlute. că rişti să-şi piardă 
răbdarea. 








Unde? 


În faţa/spatele blocului, în parc, m 
parcare, ele 





Cel mai aiurea 


E să fii sticluta. că trebuie să alergi 
după toți şi să ai grijă nici să nu-i 
dezlege ăilalți pe cei “Impietriti. 





Ponturi 


Când incerci să 'dezlegi pe cineva, 
trebuie să poli merge în patru labe 
foarte rapid [dacă nu se joacă prin 
dezlegare cu atingere simplă) 





Vocabular 


“Sticluța cu ulei” "scha cu 
carbid . sche cu iaurt’, “sticluta 
cu petrol. “sticluta cu aghiazmă', 
“şticluța cu partum’, ‘hai odată, că 
ne cheamă-n casă până ce zici”, 
Sichs cu otravă”. aaa... 





el Ai 








STICLUȚA: 
CU OTRAVĂ 
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STICLUȚA 


Adică “prinzătorul”, e desemnat prin metode specifice numărătoare, 
iras la sorți cu chibrituri şantaje cu surprize de la gumă, efc. 





Jocul incepe cu prinzătorul care ține mainile intinse în față. cu 
degetele răslirate, iar fiecare juzător apucă un deget După care, lot 
prinzătorul. anunță, succesiv, diverse sticlute. 'Sticluța on ` [moment 
tensionat, prinzătorul îşi mișcă mâinile care și cum iar tremura] 
“+ ulei (restul căsullă ușurați). "Stieluuţa cuv- (panică, a) 
iaurt (ptiu.] Sticluuța cuu., [tensiune] ‘otet 

[relaxare]  Stioluuţa cuu.” [se uită uni la alţii cu 

cchii mari) 'olraavăă!” Panic. toată lumea 

înnehuneşte și a ia la fugă, care pa 

unde-apucă 





„alingă pe toți jucătorii Dacă eşti atins, impietreşti 


ATINSUL 


După cere, “sticluta” trebuie să-i alerge și să-i 











și nu a) voie să le mai zept decât dacă treġe un 
alt jucător printre picioarele tale [sau te atinge] si 
în felul ăsta le 'dezleagă”. ` 


Jocul se termină când toti jucătorii au impietrit 
Ceea ce nu se prea întâmplă niciodată Aşa că jocul 
se termină când se plictisește “prinzătorul . 





DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Maxim vreo 15 - 20 de copii Minim 
vreo 3 - 4 de fiecare parte, dar 
devine interesant de pa la vrao 5. 
Deci minim vreo t0 în total, ca să ie 
pe bune. 





Cel mai mişto 





E să spargi veriga pe care o |inteşti. 
Mai ales dacă dup-aia iei cu tine și 
vreo 'prizonieră” pentru care a! o 
slăbiciune, de exemplu 


Unde? 





Pe vreun maidan din apropierea 
blocului. Ideea e să fie un spațiu 
deschis, suficient de intins cat să 
permită desfăşurări de forțe. Şi 
pe căt posibil, să fie pământ în 
ca2 că se lasă cu căzături. 


Cel mai aiurea 





E să-ți scrânteşti vreo gleznă în 
alergare şi nici să nu spargi 
veriga spre care te îndrepți. 


Ponturi 


Ca băiat, te interesează 1n 
specia) verigile formate din fete, 
din două motive: ` sunt mai 
ușor de spart și 2. dacă 
“spargi, poți să iei dup-aia o 
fată cu tine în echipa ta şi s-o 
tii de mână 


Vocabular 





~ Ţară, țară, vrem ostaş! ! - Pe 
cina? / - Pa Laura. / - Aia mică 
sau aia mare? ! - Aia mică! / - 
Pe-aia mică nu v-o dăm! ! - Hai, 
mă că voi le aveţi pe amândouă. 
Í - Bravo nouă! / - Atunci pe cine 
ne dați? f - Pa Sebi. !- Pe Sebi 
nu-l vrem. ! - [Sebi] Da’ ce mă, 
io ce-am? f - Treabă acasă, 
poate... ! - [Tott] Aahaheha..' 











TARĂ TARĂ 
VREM OSTAS 











2 SPĂRTURA [SAU NU] 


a » 
FORMAȚIA | 
| 
| 
Se formează două lanturi umane care steu faţă în faţă. la 15 - 20 | Ostaşul cerut trehu; să alerge cu putere spre Dacă nu sparge, trece in echipe adversă, adică 
de metri distanță unul de celälall. Apoi, lanţurile işi cer ostași | lanţul care La cerut şi să-i “spargă” una dintra aia cars tocmai l-a cerut. Lanţul care reușește să 
unul altuia. Cei'care cer, strigă Ter țară. vrem ostaş!” iar | verigi. Adică să treacă prin locul unde se jin doi adune toți copiii, câștigă 
| 


ceilalți răspund invariabil Be cine?" iar primii strigă Pe Sebi” seu de mână. Dacă ostașul sparge lantul, revine în 


pe cine vor ei | echipa lui cu tot cu un jucător din echipa 
adversă [un fel de prizonier] 











DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 


Ie obicei cam ! - 8 jucători, maxim. 





Cel mai mişto 


E să ajungi să-ți lași inamicii intr-un 
picior. Adică să le iei atăt de mult din 
țară incât să mai aibă teritoriu exact 
cât să le incapă talpa unui singur 
picio; | y. 





Unde? 


Într-o parcare mai ferită. in 
curtea școlii, ta parc. sau 
oriunde se poate desena pe jos 
şi zona a mai puin circuletă 





Cel mai aiurea 
E să ajungi să stai intr-un picior. 





Ponturi 





|. De obicei. regula tacită e că 
nu iei ca țăranu” din teritoriul 
altei țări oricând ai ccazia 
Decât dacă vrei să fii nesuferit 
şi să nu te mai cheme nimeni 
la joacă. Sau dacă ei de plătit 
vrao "poliţă" sau ceva. 


2 Cel care aruncă mingea la 
incepul e desemnat prin 
numărătoare. 


Vocabular 


“Să vină la război, cu turcii şi cu 
noi., Anglia/Italia/Franța/Elveţia. 
etc. ‘nu lua. mă, ca țăranu ` 














TERENUL 


Se desenează un cerc pe asfalt Merge d pe 
pământ dar e mai greu [mai puțin daca 
pământul e umed; dar asta face jocul mai 
murdar, literalmente] Cercul se imparte 
intr-un număr de tări egal cu numărul 
jucătorilor. Țăcile sunt împărțite in 
cerc precum feliile unei pizza. 
Rezultă o pizza-hartă a lumii 










3 





CUCERIRILE 





Jucătorul a cărui țară a fost strigată. trebuie să prindă 
mingea şi să strige “Stop”. Moment in care toți ceilalți 
trebuie să rămână nemişcați în locul în care se află După 
care, lialia. in cazul de față trebuie să aleagă o tară 

care să o atace ltalianul” are voie să facă trei paşi e 


“uriaş” de obicei) de la granița țării sale după care 


trebuie să se oprească şi să arunce cu mingea spre 
jucătorul țării pe care o atacă. Dacă jl nimereşte. îi ia cin 
teritoriu dacă nu, i se ia din teritoriu da către fara 
atacată. Luarea din teritoriu e complel arbitrară și se 
glentuează prin 'anexarea” cu cretă, a noilor suprafețe. 


Caştigă cine cucereşte lumea, prectic 


ARUNCAREA 


deele 


Jocul incepe cu unu) dintre 
jucători care. aşezat în mijlocul 
cercului. aruncă mingea in sus 
cal de tare poale, strigand “Sä 
vină la război, cu turcii şi cu 
noj.. ltaliaaa” sau orice altă țară 
din pizza-harta lumii. Moment In 
care toată lumea o zhugheşle la 
lugă care încotro apucă 


Di 











DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 





6, 2 10. 15; nu se ştie. Nu există limite. 


“dar probabil unde-s mai mult de 20 
mai mult aştepţi decât joci, 


Cel mai mişto 


Aegir n A Sek NAS, 
Dacă te așezi strategic langă vreo 
feblete, goplitul cuvântului poate fi 
un fel de pupat m ureche. 


Unde? 





Oriunde, Mai putin sub apă. 


Cel mai aiurea 


Să ai colegi care “vorbesc cu 
precipitații la tine-n ureche. 





Ponturi 


Nu ii pla nu îi linge, nu le râde 
şi nu le vorbi cu precipitații 
colegilor în ureche. Sau dacă vrei 
că totul să fie mei amuzant, Ile 
pe toate. 


Vocabular 


Teleionul fără fir. “nu D sandilău, 
termină cu linsul în ureche”. 

















TELEFONUL 
ER. 








1 ŞIRUL | 2 CUVÂNTUL 


Jucătorii se aşază In şir indian sau in cerc - stând 
jus sau în picioare, Primul jucător spune un cuvânt în 
goaptă. la ureche şi fără să repete, următorului Care 





Cuvântul spus inițial trebuie să circule rapid până la 
ultimul jucător, care trebuit să spună cu voce tare 





să d | ce a inteles. Apoi ultimul jucător trece in locul 
la randul sau face același lucru, cu următoarea | primului. şi tot așa, Nimeni nu câştigă, dar toată 
persoană. | | lumea se hâhăie, In principiu. i 








DE CE JUCAM ASTA? 





Câţi joacă? 





Cam 5 - 6 oameni. 


Cel mai mişto 

E să reușaști să ridici cu bâta 
jurca şi să nimereşti apoi lovitura. 
fără să răneşti pe nimeni [inclusiv 
pe tine). 


Vocabular 


urcă, lovire. aruncare, afară”, 
“au, doar ţi-am zis să stai mai 
departe . 


NOTĂ: varianta de mai sus e o variantă de Ţurcă i 


Unde? 


Pe pământ 


Cel mai aiurea 


E să nu reușeşti lovitura şi 


eventual să răneşti pe careva, 


inclusiv pe Une 


regulament mai detaliat se găsește, cel mai probabil, pe net. 


Ponturi 


Nu face gaura n pământ prea 
mică, devine prea greu să ridici 
turca. Nu tace nici turca prea mică. 
peniru că riscă să rămână blocată 
In greapă. Şi, cel mai important. 
stai tot timpul la cel puțin 4 - 5 
metri depărtare de cel care 
loveşte. Și nu strică nici nişte 
ochelari de protecţie 





ovizată. jucată “după ureche”, in faţa blocului. Un 








2 BÀTA 


Se găsește sau se 
conlecționează un al doilea 
băț. care e folosit pe post de 
bâtă, Țurca e un soi de 

cină improvizată, 
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BĂȚUL MIC 


Se găsește sau se coniectionează 
ur bat relativ mic, un sot de ciot 
cam In genul celor pe care le 
poartă la gat câinii mari de la 
stană Gros cam de două 
degete. lung puțin peste 
raza gropi). Bălul se 
numește țurcă” 














GROAPA 


N MEI ISLA: ARE TAI PEACE eg 
Se scabește o gaură în pământ cu 
raza de aproximativ o schioapă şi 
adâncimea cam tot pe-acolo 
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PRINDEREA 


Terenul e de obicei aproximat cu ajutorul elementelor 
“naturii” [de aici până la copac/podipoartă], În afară de 
cel care loveşte. restul jucătorilor incearcă să prindă 
bat Cine il prinde trece la lovit Dacă nu-l prinde 
nimeni, jucătorul care loveşte ia puncte [numărul lor e 
conveni: de comun acord) şi continuă să lovească 
Decë furca iese afară, lovitura se repetă 





LOVITURA 


Bad mic se aşază deasupra gropii. iar cu hâta 
(sau ma! exact cu vâriul ei) jucătorul trebuie să 
ridice turca în aer dintr-o singură mişcare, 
pentru ca din a doua s-o lovească, trimițând-o 
căt mai departe cu putință Evident. cineva 
trebuie să măsoare rezultatul în picioare , adică 
folosind ca unitate de măsură un pas normal 
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DE CE JUCAM ASTA? 


Ca să aruncăm cu mingea la coş, dar 
fără să jucăm baschet propriu-zis. 


Câţi joacă? Unde? Ponturi 


Cel mai mişto Cel mai aiurea Vocabular 








PUNCTELE 


EECHER EE MR DA e AT DA CEA IN OGL 9 în Ate EK 
De joacă pe un teren de baschet, iar țiecare aruncare 
reuşită dintr-un anumit loc, adună un anume număr de 
puncte, cam ca in desen. Exact ca In desen, de tapi. 








ARUNCĂRILE 


SEENEN EAKAS 


Ordinea de aruncare e "la mica 
inlelegere”. Sau se dă cu banul [doi 
câte doi] Sau se găsesc diverse alte 
modalități da desemnare [cine 
invârte mingea cel mai mult pe 
degatul arătător. de exemplu - asta 
dacă jucătorii pot învârti de vreun fel 
ringen pe degetul arătător, 
bineinteles] 


Fiecare jucător aruncă, la rând, din 
toate pozitiile, Continuă seria 
aruncärilor atata timp cât 

marchează. Dacă ratează, trece la 
aruncat următorul Cine ratează coşul 
sau panoul e “retrogradat” două 
etape, jar cine marchează fără să 
atingă inelul, avansează două etape 





CE SUNT NUMĂRĂTORILE? 


Numărătorile sunt nişte ee cs apei 
desemna jucătorii care ori trebuia să înceapă i 
iasă dat din el Ga care numără, urmărește cu privirea [sau 


AP pei atu it E de obicei] isere 
EERDE elit 


pentru fiecare. cate o silabă [sau un 
Week numărătoaraa respectivă. 





NUMĂRĂTORI 
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PESON EIMI ENDE, ENER 
An tan te, 

lize mane pe. 

Dize mane compa-ne. 

în tan te. 


PATETIC TEAC TI TATE OTILIA E 
Cira-şica ara mere 

Cira-şel vi-ne și cete, 

Lire-şica nu se-ndură, 

Cire-şel vi-ne și fură 

Câte mere a furat 

[i-ra-şal? 


[Dacă răspunsul e, de exemplu, 
D atunci numărătoarea 
continuă, iar cine pică al 
cincilea la număr, iese afară, 
Sau Incepe jocul rupă caz) 


VEER ECKE ET 
3 Uan ciu fri. 
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Pa-mela vrea copii. 
Bobi nu o lasă, 
Că e prea lrurmuasă. 


A PRUT) CETE TRAE TEI DPI 
An tan tichi lan 

Muţu-nochi căpi-tan 
Anca-lache bumba-lache 

Gont! 


În o-ceanul Paci-fic 
Locu-ia un peşte mic. 
Şi pe cca-da lui soria: 
leşi a-fară dum-nea-ta 


en eme egene 


EH 
în În var-tul Mitropoliei 


Stă un măgă-rus şi scrie 
RELO 
Mägā-rusul eşti chiar tu. 


TEE EE ENEE 


Într-o larma-ci-e 
Stă un porc și scri-e 
ABC, 

laşi a-fară por-cu-le. 


eegend 
Pe o bară 

Se cüce o cioa-ră: 

Era cra cra 

rept în gura ta, 
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[RIS DIETA NDEIEEEĂ MSIE DGE II TUITE 
Stan şi Bran. 

Cantă la pian 

mm 

leşi afară tu. 


„PIE A ANC DEEE OIE PATA ENI 
Tom și Jerry 

Chea-mă pompi-e-rii 

Pornpi-erii n-au venit 

Tom şi Jarry au murit 


vU A ATA CO Aer 
Una mia suta lei 

la te rog pe cine urei 

Din grămata cu purse ` 

A lui moş Andrei. 


"Dacă n-ai pe cine, 


lamă chiar pe mine. 


